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1 Informations essentielles
.........................................................................................................................................................................................

Introduction à DeLogger
Qu'est-ce que DeLogger ?

Logiciel visuel

DeLogger est un logiciel sous Windows permettant de programmer et superviser votre DATATAKER sans utiliser le langage de commande spécifique. La programmation s'effectue visuellement en cliquant sur des icones graphiques, ainsi que par menus déroulants. La programmation est possible même sans appareil.

Projets

Un autre avantage de DeLogger est le concept de "projet". Pour chaque configuration de DATATAKER, vous créez un projet contenant toutes les informations relatives à cette configuration - le programme lui-même, les options de retour de données ainsi que les options d'affichage. Toutes ces informations sont sauvegardées pour chaque "projet". Ouvrir un "projet" réactualise automatiquement tous les paramètres.

Fichiers de configuration

De plus, il est possible de créer des fichiers de configuration spécifiques (extension .CFG), un pour chaque projet si besoin. Ensuite par simple appel de l'un de ces fichiers, un projet spécifique s'ouvre avec ses fenêtres et ses configurations spécifiques.

Que peut-on faire avec DeLogger 

Non seulement il est possible de programmer les fonctions les plus utilisées des DATATAKERS 50, 500, 505, 600 et 605 mais DeLogger peut aussi gérer l'affichage en temps réel des données sous forme texte, tableau et graphique.




Il est à noter que DeLogger ne gère pas les calculs temps réels effectués par le DATATAKER, les gestions de modems et les réseaux de DATATAKERS. Ces fonctions seront assurées par "DeLogger Pro".

Avant que vous ne commenciez à travailler avec DeLogger, vous devez lire attentivement les informations préliminaires.




Matériel nécessaire

Datataker

Cette version de DeLogger requière un Datataker ayant une version de ROM 3.40 ou plus.

Ce numéro de version apparait lors d'une commande "RESET" ou lors de la mise sous tension.

Ordinateur

La configuration recommandée est la suivante :


- Microprocesseur 486 DX 33,


- 8 Méga octets de RAM,


- 3 Méga octets de place libre sur le disque dur,


- Windows 3.1 ou 3.11 (en mode étendu).

Les ordinateurs de moins grande puissance (386 SX, 4MO RAM) donneront de moins bonnes performances quant à la rapidité d'exécution du logiciel.

Terminologie et conventions

LMB

bouton de gauche de la souris

RMB

bouton de droite de la souris




Tout au long de ce manuel, utilisez le bouton de gauche si rien n'est  précisé.

CR

représente la touche "ENTER" du clavier.

MB

méga octets

MHz

méga hertz

COM ports
port de communication sur l'arrière du PC (DB 9 points ou DB 25 points).




Sur le Datataker, il y a une DB9 points appellée RS232 COMMS.

DIP switch
interrupteurs miniatures de la taille d'un circuit intégré.

Aide en ligne
Lors de l'installation de DeLogger, un fichier d'aide est copié sur le disque dur. Ce fichier d'aide est accéssible à tout moment lors de l'exploitation du logiciel avec une aide fonction du travail en cours.

Vous avez accés à tout le fichier d'aide pendant l'utilisation de DeLogger.

Vous pouvez aussi avoir une aide spécifique en cliquant dans un premier temps sur le bouton d'aide dans la barre d'outil puis en cliquant sur le sujet pour lequel vous voulez obtenir de l'aide.




Vous pouvez aussi simplement appuyer sur la touche F1 du clavier.

Précautions

Windows NTTM
DeLogger ne fonctionne pas sous Windows NT.

Windows pour Workgroups (réseaux)
Le gestionnaire série délivré sous Windows pour Workgroups 3.11 peut provoquer le blo-cage de certains ordinateurs. Microsoft a résolu ce problème depuis.

Si vous rencontrez ce genre de problème, contactez votre distributeur local pour une mise à jour de votre driver.




2 Installation de DeLogger
....................................................................................................................................................................................................

L'installation de DeLogger est très simple et ne prend que 5 minutes.

Pour installer DeLogger :

1 - Démarrez l'ordinateur,

2 - insérez la disquette d'installation,

3 - démarrez Windows,

4 - quand le gestionnaire de programme apparaît...


a) Sélectionnez Run dans le gestionnaire de fichiers,


b) dans la boîte de dialogue, tapez



a:setup pour la disquette en a:



ou



b:setup pour la disquette en b:


c) cliquez sur le bouton OK.

5 - suivez les instructions à l'écran.

La procédure d'installation créera un nouveau répertoire (\delogger) sur le disque dur et un nouveau groupe de programmes (DeLogger) dans le gestionnaire de programmes de Windows.




Le groupe de programme contient l'application DeLogger, le fichier d'aide et un do-cument appelé "Getting Started" lisible avec Write.




3 Configurer DeLogger
....................................................................................................................................................................................................

Avant d'utiliser DeLogger pour la supervision de votre Datataker, vous devez configurer DeLogger pour votre ordinateur et votre modèle de Datataker. Optionellement, vous pouvez inclure certaines de vos préférences. Vous faites cela en indiquant à DeLogger...


- quel port série de l'ordinateur est connecté sur le Datataker,


- la vitesse de communication configurée sur votre Datataker (ou laissez DeLogger la trouver lui-

     même),


- si vous voulez que DeLogger établisse la communication automatiquement avec le

    Datataker lors de son démarrage,


- quel projet, s'il y en a un, doit être chargé automatiquement,


- où vous voulez que vos fichiers soient sauvegardés sur le disque,


- le modèle de Datataker que vous utilisez et s'il a un afficheur connecté.

Voici la procédure de configuration :


1 - Connectez le Datataker sur un port série de votre ordinateur,


2 - démarrez DeLogger en double-cliquant sur l'icone DeLogger,





3 - cliquez sur le bouton OK quand vous êtes prêt. Vous ouvrez la fenêtre suivante :





4 - depuis le menu Configuration dans la barre menu principal, sélectionnez Edit 
     Configuration File... pour ouvrir la boîte de dialogue Configuration.





5 - utilisez la boîte de dialogue pour éditer le fichier de configuration actuel (qui est le fichier .CFG par défaut inclus avec DeLogger).


a) Port de communication
Sélectionnez le port de communication sur lequel le Datataker est connecté (les ports non disponibles sont grisés).



b) Vitesse de transmission

Si vous connaissez la vitesse de votre Datataker, sélectionnez-la dans la partie "Initial Baud Rate" et cliquez sur Baud Detect Manual. Cela donnera le meilleur temps de connexion. Autrement, cliquez sur Auto Baud Detect Fast : quand un essai de connexion est effectué, DeLogger essaie cycli-quement les vitesses disponibles jusqu'à obtenir celle du Datataker connecté.

Voyez "Create/Amend DeLogger Configurations" dans le fichier d'aide pour plus d'informations.



c) Numéro de modèle et afficheur

Sélectionnez le type de Datataker dans la liste déroulante Model Number. Si votre Datataker a un afficheur intégré, cherchez aussi Panel Display ce qui donnera accès aux options du module d'affichage.



d) Autres configurations
Vous pouvez changer le répertoire par défaut utilisé par DeLogger pour sauvegarder les fichiers projets et les fichiers de données.

De plus, vous pouvez charger automatiquement un projet lors du démarrage de DeLogger en sélectionnant Auto Load Project et en entrant le nom du projet.



e) Dip Switch
La vitesse de transmission de votre Datataker est déterminée par la position des micro-interrupteurs 2, 3 et 4 du Datataker. Une représentation de ces interrupteurs est visible dans la boîte de dialogue de configuration du Datataker. La représentation traduit exactement la position des interrupteurs en fonction de la vitesse désirée.


6 - Lorsque vous êtes satisfait de votre configuration, cliquez OK.

La configuration est sauvegardée, la boîte de dialogue se ferme et vous revenez à la fenêtre de programmation de DeLogger.

Notez que DeLogger ne peut pas communiquer avec le Datataker tant qu'un projet n'a pas été créé ou chargé. Les novices effectueront cette procédure dans le chapitre suivant.
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4 Utilisation de DeLogger
....................................................................................................................................................................................................

Ce chapitre explique comment utiliser les fonctions principales de DeLogger. Il est divisé en trois sections :
Section 4-1 Créer un projet et un programme

* Le projet de DeLogger

* Les quatre fenêtres projet

() La fenêtre Program Builder où vous créez le programme de votre Datataker.

() Les trois fenêtres d'affichage des données (texte, tableau et graphique).

Section 4-2 Se connecter au Datataker

Section 4-3 Envoyer un programme au Datataker

Section 4-4 Travailler avec les données

* Sauver les données retournées en temps réel et décharger les données stockées 

  dans la mémoire du Datataker.




4-1

Créer un projet et un programme
La première étape lors de l'utilisation de DeLogger est la création d'un projet. Ensuite, les outils deviennent disponibles afin de créer un programme, envoyer ce programme au Datataker et traiter les données.

Le Projet
Un projet est une collection de fichiers relatifs à une application particulière qui spécifie...

* le programme du Datataker,

* comment les données sont affichées,

* comment les données sont sauvées.

Le nombre de projets n'est pas limité, et ils peuvent être sauvés sous forme de fichiers puis rappelés à tout moment en fonction de l'application désirée.

Programme, horloges, Commandes
Un programme de DeLogger consiste en une ou plusieurs "horloges". Chaque horloge est constituée de commandes graphiques qui renseignent le Datataker sur l'utilisation de ses voies, comment les scruter et que faire avec les données (retour à l'ordinateur, stockage, affichage).

4-1.1 Créer un Projet

Pour chaque programme que vous voulez écrire, vous devez dabord définir un projet. 

Voici la façon de procéder :


1 - Agrandissez la fenêtre programme pour avoir le maximum d'espace de travail.


2 - Sélectionnez New... du menu déroulant File dans le menu principal (ou cliquez sur 


      New Project dans la barre d'outils, ou effectuez la combinaison de touches au cla-

      vier Ctrl N).


3 - Entrez un nom de projet.


      Notez que le nom du projet est limité à 8 caractères alphanumériques ainsi que le 


      caractère soulignement bas(_). Par exemple, TEST_2, LAURENT, BOILER_3 et 


      FreeTips.


4 - Cliquez sur le bouton OK.

DeLogger crée 4 fenêtres :

* une fenêtre Program Builder (Création de Programme extension .DLP) et ouvre la fenêtre principale

* trois sous-fenêtres pour l'affichage des données retournées



() une fenêtre texte (extension .DLT) - réduite à un icone



() une fenêtre graphique (extension .DLC) - réduite à un icone



() une fenêtre tableau (extension .DLF) - réduite à un icone.


[image: image2.wmf]
Vous avez alors créé et nommé votre projet.

Maintenant, utilisez la fenêtre Program Builder pour créer votre programme Datataker. Toutefois, voici quelques informations complémentaires.

Le Program Builder
C'est une des quatre fenêtres qui compose chaque projet. Vous l'utilisez pour construire et éditer un programme ainsi que pour envoyer ce programme au Datataker.

Vous devez vous familiariser avec quatre des outils les plus importants - les "pages". Utilisez le bouton droit de la souris pour activer les menus cachés, les horloges et les spé-cifications de voies.

Les pages du Program Builder
Elles sont au nombre de sept :

* Quatre pour les horloges d'acquisitions


- Horloge A


- Horloge B


- Horloge C


- Horloge D

* Une pour l'horloge d'alarmes

* Une pour l'horloge des fonctions statistiques

* Une pour les configurations générales (mise à l'heure et à la date du Datataker, unités de mesures, stockage des données, conditions spéciales de linéarisation, facteurs et décalages d'échelles).

Pour activer l'une des ces pages, cliquez sur le bouton correspondant dans la barre de menu du Program Builder.




Menus cachés (bouton droit de la souris)
L'utilisation de la souris avec DeLogger est identique à celle des autres fenêtres Windows.

Pourtant, lors de la création d'un programme avec DeLogger, la souris a d'autres fonction-nalités que vous n'avez jamais rencontré auparavant - le bouton droit de la souris (RMB) active des menus cachés dans la feuille de travail du Program Builder.

De plus, ces menus varient en fonction du contexte - leur contenu dépend de l'endroit pointé par la souris lorsque vous pressez le RMB. Par exemple, cliquez le RMB pendant que vous pointez sur une zone vide du Program Builder et les menus de voies apparais-sent.

Curseur souris "main"
Vous savez lorsque vous travaillez dans la fenêtre du Program Builder par la forme du curseur souris qui devient une main avec l'index pointant vers le haut.




Quand le pointeur devient une main :

* Utilisez le RMB pour activer les menus cachés

* Utilisez le LMB pour prendre des objets

Menus déroulants

Certains menus déroulants sont cachés. Ils ont une petite flèche noire à leur droite. Déplacer le pointeur souris sur ces menus (en maintenant le bouton de souris enfoncé) provoque l'ouverture d'un sous-menu ; et si ce sous-menu comporte lui aussi une flèche noire vers la droite, vous avez accès à un autre sous-menu, et ainsi de suite.

Simplement, déplacez la souris sur ces menus déroulants jusqu'à ce que vous ayiez sé-lectionné le paramètre désiré.

Les horloges
La scrutation des voies du Datataker est basé sur le concept "d'horloges".

Une horloge est simplement une liste qui contient les informations suivantes :

* Quand scruter
   Vous définissez soit une vitesse (par exemple, toutes les 30 secondes, tous les 7 jours), soit pour les entrées logiques, un "trigger" (par exemple, chaque front positif, toutes les 60 impulsions). De plus, les combinaisons de conditions sont possibles (par exemple, scrutation uniquement lorsque l'entrée logique D3 est à 0).

* Que scruter et comment scruter (détails de voies : nombre et type)
   par exemple, scruter la voie 1 en thermocouple T, voies 3, 4 et 6 en thermocouple K et

   voie 8 en résistance.

L'ensemble DeLogger/Datataker supporte 6 combinaisons d'horloges en tout : quatre pour les acquisitions (A, B, C, D), une pour les alarmes (Z) et une pour les calculs statistiques (S).

Détails des voies
Les programmes Datatakers peuvent être assimilés à une structure hiérarchique : un programme est construit à base d'horloges, et chaque horloge est composée de détails de voies. Dans DeLogger, vous construisez les horloges de façon graphique en plaçant des icones dans une page d'horloge.

Ensuite, pour chaque voie (icone), vous spécifiez :

* Le type de capteur
Le Datataker ne peut pas détecter le type de capteur raccordé, vous devez le lui indiquer. Ceci est appelé "channel type", et représente ce que vous voulez que le Datataker lise (un thermocouple, une résistance, ...).

Notez que vous pouvez tromper le Datataker en lui connectant un capteur différent de celui programmé (une boucle 4 - 20 mA peut être lue en tant qu'entrée température) ce qui peut parfois être très utile. D'une façon générale, la programmation sera l'application exacte du capteur utilisé.

* Les options de voies
    - Channel excitation  
spécifie le courant ou la tension envoyée par la borne d'excitation quand





le capteur est alimenté par le Datataker.

    - Channel data use  
spécifie l'utilisation qui va être faite des données (retournées à l'ordina-




teur, stockées en mémoire interne ou envoyées à l'afficheur (s'il y en a 




un).

    - Internal channel 
label affecte un libellé à la voie.

    - Statistical functions 
spécifie les calculs à effectuer par le Datataker sur des voies particu-



l
ières.

* Options d'affichage des données
Pour avoir les données retournées affichées dans le tableau et/ou dans le graphique (par défaut, les données sont toujours affichées dans la fenêtre texte).

* Label
   Pour donner un nom descriptif pour la voie (optionnel)




4-1.2 Créer un cycle d'acquisition

Lorsque vous avez créé un projet, vous créez ensuite un ou plusieurs cycles d'acqui-sitions qui formeront le programme que vous enverrez au Datataker.

Il y a quatre étapes pour créer une horloge d'acquisistion :

1. Définir la vitesse de scrutation

2. Ajouter la première voie à cette horloge en plaçant son icone sur la page de l'horloge

3. Spécifier le capteur pour la voie

4. Définir toutes les autres caractéristiques optionnelles de la voie.

Répéter les trois dernières étapes pour chaque voie supplémentaire que vous voulez inclure dans le cycle de scrutation.

Première étape :

Définir la vitesse ou la condition de scrutation

Les différents cycles peuvent être définis à des vitesses différentes.

La vitesse de scrutation et les conditions "while" (tant que) sont affichées dans l'icone du cycle. La valeur par défaut est 1 seconde sans condition.




Pour positionner la vitesse ou la condition de scrutation :

1 - Sélectionner un cycle en cliquant sur le bouton approprié A, B, C, ou D dans la barre d'outils en haut de la fenêtre du Program Builder.

2 - Cliquez et maintenez appuyé le RMB pendant que le pointeur souris est sur l'icone du cycle (le grand rectangle gris sous la barre d'outils).


   Le menu Rate/Trigger apparaît.

3 - Sélectionnez soit Rate... (time-based) soit Trigger... (event-based) en fonction de vos besoins.


   La boîte de dialogue appropriée s'ouvre.

4 - Dans la boîte de dialogue, définissez soit la vitesse, soit la condition comme décrit dans les deux figures ci-après.

Schedule Rate Dialogue Box (scrutation sur horloge)

Les Datatakers sont capables de lire répétitivement les voies d'entrées à des intervalles réguliers définis. La boîte de dialogue des vitesses de cycles permet de déterminer cette cadence de scrutation.




Pour entrer les valeurs de vitesses :



a) Sélectionnez l'unité de temps requise (jour, heure, minute, seconde) en cli-



    quant sur le bouton de l'option désirée.



b) Entrez au clavier dans la boîte Value un nombre d'unités de temps séparant



    deux cycles de scrutation. La valeur doit être entière et comprise entre 1 et



    65535.



c) L'horloge peut aussi commander au Datataker d'opérer seulement si une en-



    trée logique définie est vraie ou haute. Toutefois, si l'horloge est condition-



    née par l'état d'une entrée logique, selectionnez cette voie logique dans la



    partie While Condition de la boîte de dialogue.



d) Cliquez sur le bouton OK



   La boîte de dialogue se ferme et les paramètres de cycle de scrutation appa-



   raissent dans l'icone de la fenêtre du Program Builder.

Schedule Trigger Dialogue Box (scrutation sur changement d'état)

Les Datatakers sont aussi capables de lire les voies d'entrées sur des changements d'états de chaque entrée logique. La boîte de dialogue des scrutations sur changement d'état permet de définir quelle(s) entrée(s) et quel(s) changement(s) d'état provoquera une scrutation.




Pour entrer les informations : 



a) Dans la partie Trigger Channel de la boîte de dialogue, sélectionnez

 

    l'entrée logique devant conditionner une scrutation. Notez que vous pouvez



    en sélectionner plusieurs.



b) Lorsque une ou plusieurs voies ont été sélectionnées, la partie Trigger



    Event devient disponible. Sélectionnez la condition de déclenchement en



    cliquant sur la sélection appropriée.



    Si vous sélectionnez Pulse Count, vous devez alors entrer le nombre d'im-



    pulsions de comptage nécessaires entre deux déclenchements dans la



    partie de saisie de cette valeur.



c) Votre horloge peut aussi commander au Datataker de scruter les voies sé-



    lectionnées seulement si une entrée logique spécifique est à l'état haut ou à



    l'état bas. Ainsi, si l'horloge doit être conditionnée sur l'état d'une entrée logi-



    que, sélectionnez cette entrée dans la partie While Condition de la boîte de



    dialogue. Notez que vous pouvez sélectionner plus d'une voie analogique



    pour contrôler les scrutations.



d) Cliquez sur le bouton OK.



    La boîte de dialogue se ferme et les paramètres du cycle de scrutation ap-



    paraissent dans l'icone de la fenêtre du Program Builder.

Vous venez de configurer le cycle de scrutation, vous pouvez maintenant ajouter les voies dans ce cycle de scrutation.

Deuxième étape :

Ajouter une voie d'acquisition
Une voie devient un élément d'un cycle de scrutation au moment où vous la placez dans la page de ce cycle.

Notez :

* Vous pouvez mettre une même voie dans plusieurs cycles de scrutations,

* Vous pouvez placer beaucoup de voies (jusqu'à 50) dans un cycle de scrutation. Pour

  cela, il vous suffit simplement de répétez les étapes 2, 3 et 4 suivantes pour chaque

   voie.

Voici la procédure pour ajouter une nouvelle voie dans une horloge de scrutation :

5 - La page de l'horloge désirée étant active, appuyez et maintenez enfoncé le RMB pendant que le pointeur de souris est à un endroit quelconque vide de l'espace de travail (le fond blanc) de la fenêtre du Program Builder.

Le menu des voies apparaît.

6 - Tout en maintenant le bouton enfoncé, déplacez le curseur souris à travers les trois    niveaux du menu déroulant afin de sélectionner le type de capteur (Analogique, Logique, Compteurs Rapides ou Température Interne) et le numéro de voie (qui doit être en concordance avec la voie de raccordement du capteur sur le Datataker).

Une paire d'icones apparaît. Celui de gauche représente la voie, celui de droite est l'utilisation qui en est faite (voyez les configurations actuelles return data (retour des données), log data (stockage des données) et display data (affichage des données)).




A chaque fois que vous entrez une nouvelle voie, DeLogger place automatiquement les nouveaux icones en dessous les uns des autres. Vous pouvez les déplacer en utilisant le LMB.

Troisième étape :

Spécifier un capteur

La spécification de voie n'est pas complète tant que le type de capteur  (ou type de signal) n'est pas défini.

7 - Appuyez et maintenez enfoncé le RMB pendant que le pointeur de souris est sur un icone de voie.

8 - Sélectionnez Sensor (capteur), puis son type et toutes les informations nécessaires dans le menu déroulant.

9 - Si vous voulez ajouter un capteur analogique, une boîte de configuration de cablages s'ouvre.

Sélectionnez la configuration de cablage avec le Datataker qui convient.

En fonction du type de capteur ou de signal, vous aurez peut être besoin d'entrer d'autres informations complémentaires. Voyez l'aide intégrée de DeLogger pour de plus amples informations.

10 - Cliquez sur le bouton OK pour fermer cette boîte de dialogue.

DeLogger dessine alors un icone représentant le capteur sur la gauche de l'icone de voie.




Notez que le raccordement du capteur sur le bornier est clairement détaillé.

11 - Si vous désirez changer le cablage du capteur, ajouter un label à la voie, ou sup-primer le capteur de la voie, appuyez sur le RMB lorsque le pointeur souris est au-dessus de l'icone du capteur. Un menu apparaît, dans lequel vous pouvez effectuer toutes ces fonctions.

        Wiring
Vous permet de changer la connexion du capteur et d'autres détails 




concernant le capteur.

        Label
Vous permet de spécifier un nom unique pour la voie (T Chaudière par




exemple), qui sera retourné du Datataker avec les données.




Si vous ne spécifiez pas de label alors les données seront identifiées




par leur numéro de voie et leur type de capteur (1TK par exemple).

        Remove
Vous permet d'enlever le capteur de l'icone de voie.

Quatrième étape :

Définir d'autres options de voies (Optionnel)

Il y a d'autres options disponibles pour chaque voie que vous créez.

12 - Appuyez et maintenez le RMB pendant que le pointeur de souris est sur l'icone de voie.

Un menu apparaît (le même que celui qui vous a permi de choisir un capteur) contenant les options suivantes :

      Channel Options
(Options de voies) Vous permet de définir le type d'alimenta-





tion capteur ; de définir individuellement si les données sont

 



retournées à l'ordinateur, stockées ou affichées à l'écran ; 





d'éditer le nom d'une voie interne du Datataker ; de définir le 





type de calcul statistique requis pour la voie.

        Spans

(Echelles) Vous permet d'appliquer des échelles pré-définies 





(auparavant dans la fenêtre "Global Settings").

        Polynomials
(Polynômes) Vous permet d'appliquer des polynômes pré-





définis (auparavant dans la fenêtre "Global Settings).

        Chart Windows
(Fenêtre graphique) Défini que les données seront représen-





tées en temps réel sous forme graphique dans la fenêtre gra-





phique.

        Form Windows
(Fenêtre tableur) Défini que les données seront envoyées en 





temps réel dans la fenêtre tableur.

        Remove

(Enlève) Supprime la voie du cycle de scrutation.

Ces options sont décrites en détail dans le fichier d'aide en ligne et dans les différents manuels Datatakers.

Ceci complète la création d'un cycle de scrutation. Répétez ces étapes pour créer d'autres cycles de scrutation ou pour ajouter d'autres voies. Allez à la section suivante qui explique un autre type de cycle de scrutation - la gestion des alarmes.

4-1.3 Créer un cycle de gestion d'alarmes (optionnel)

Votre Datataker est capable de comparer des valeurs mesurées à des valeurs que vous avez défini (alarmes sur seuils) et exécuter une action.

Quand le Datataker détecte une situation d'alarme, il peut envoyer un message d'alarme à DeLogger pour que celui-ci soit reporté et enregistré ou modifier l'état d'une ou plusieurs sorties logiques (pour activer un organe d'alarme externe par exemple).

Pour obtenir les détails d'alarmes inclus dans le programme du datataker, vous devez créer un cycle de scrutation d'alarmes. Ce cycle est unique mais peut surveiller jusqu'à 20 voies.

Suivez ces instructions pour créer le cycle d'alarme :

1 - Dans la fenêtre du Program Builder, activez la page d'alarmes en cliquant sur le bouton d'Alarmes dans la barre d'outils.

2 - Dans la page d'alarmes, ajoutez une voie que vous voulez scruter dans le cycle d'alarme et spécifiez son capteur - la procédure est exactement celle décrite aux étapes 2 et 3 de la section précédente "Créer un cycle d'acquisition" mais cette fois vous placez la voie dans la page d'alarme (au lieu d'un des quatre autres cycles de scrutation A, B, C ou D).

L'icone de voie est présenté avec un icone d'alarme qui lui est accroché.




3 - Maintenant, spécifiez les détails de la voie d'alarme :


a) Ouvrez la boîte de dialogue en appuyant sur le RMB, le pointeur de souris étant sur l'icone 

       d'alarme et choisissez Define Alarm du menu qui apparaît.


b) Dans la partie Alarm Number de la boîte de dialogue, donnez un numéro d'alarme compris

       entre 1 et 20.


   Le numéro suivant disponible apparaît automatiquement dans la liste. Ne tentez pas de définir 

      une valeur déja utilisée pour une autre alarme.


c) Dans la partie Conditional Test de la boîte de dialogue, positionnez les conditions 

    (inférieur à, supérieur ou égal à) et entrez la valeur de seuil.




d) Dans la partie Output Channel, spécifiez 2 sorties logiques maximum (et/ou voyants d'alerte si 

    votre Datataker est équipé d'un afficheur) qui devront être positionnés en fonction de l'état de 

    l'alarme.

e) Dans la partie Action Text, entrez un message devant être retourné à DeLogger à chaque fois 

    qu'il y a une alarme.


 Ce texte est optionnel - si vous ne mettez pas de texte d'action, l'alarme ne sera pas reportée à 

   DeLogger mais les voies logiques et d'alerte seront tout de même positionnées.

4 - Définissez le cycle de scrutation ou l'évènement déclenchant ce cycle exactement comme décrit dans l'étape 1 de la section précédente "Créer un cycle d'acquisition". Assurez-vous d'utiliser l'icone de cycle dans la page alarme du Program Builder.




La vitesse de scrutation et les conditions de déclenchement "while" sont affichées dans l'icone de cycle (le rectangle gris sous la barre d'outils). Le paramètrage de défaut pour le cycle est 1 seconde sans condition while.

5 - répétez les parties 2, 3 et 4 pour les autres voies que vous désirez inclure dans le cycle d'alarmes.

4-1.4 Obtenir des résultats statistiques (optionnel)

Le Datataker permet les calculs statistiques suivants pour les différentes voies inclues dans les cycles d'acquisitions :

* average (moyenne)

* standard déviation (écart type)

* maximum (...) 

* minimum (...)

* time of maximum (heure du maximum)

* time of minimum (heure du minimum)

* date of maximum (...)

* date of minimum (...)

* integral (...)

Le Datataker effectue cela par scrutation de voies pour lesquelles vous avez défini "ON" une ou plusieures options statistiques, en accord avec une vitesse ou une condition de scrutation d'un autre cycle spécifique : le cycle statistique.

Le cycle statistique est "spécial" parce qu'il fonctionne en parallèle des autres cycles A, B C ou D et provoque d'autres scrutations supplémentaires.

Il y a deux vitesses de scrutations. Pour chaque voie que vous avez spécifié scrutée sta-tistiquement...

* le Datataker échantillonne statistiquement à la vitesse définie par le cycle statistique,

* le Datataker retourne (ou stocke) les résultats statistiques à la vitesse définie par les


cycles de scrutation de voies (A, B, C ou D).

Notez qu'il n'y a qu'un seul cycle statistique. Pour générer des résultats statistiques, vous devez faire deux actions à deux endroits :

* Définissez le cycle de l'horloge statistique. Faites cela dans la page statistique de la fenêtre du 

  Program Builder (dans ce cas, toute la page est utilisée pour cela car il est impossible dans cette 

  page de définir des voies d'acquisition).

* Configurez chaque voie individuellement. Cela étant, actionnez une ou plusieures options 

   statistiques pour chaque voie que vous voulez traiter. Faites cela où la voie apparaît dans les 

   définitions de cycle A, B, C ou D.

Voici la procédure pour obtenir les résultats statistiques :

1 - Sélectionnez l'horloge ou la condition du cycle statistique :

Notez que le cycle statistique est configuré par défaut à 1 seconde (affiché 1 second dans l'icone du cycle). Nous recommandons de conserver une valeur relativement rapide pour ce cycle afin d'obtenir une bonne précision des résultats. Bien sur, vous pouvez ralentir ce cycle pour économiser la batterie du Datataker mais en tout état de cause, le cycle de scrutation statistique doit toujours être plus rapide que l'acquisition des autres cycles.

Si vous voulez modifier la valeur de défaut...


   a) Dans la fenêtre du Program Builder, activez la page statistique en cliquant sur le bouton 

         Statistical dans la barre d'outils.


   b) Dans la page statistique, spécifiez la vitesse ou la condition de scrutation comme décrit 

         dans "Etape 1 : Définir la vitesse ou la condition de scrutation" dans la sec tion précédente 

        "Créer un cycle de scrutation". Soyez sur d'utiliser l'icone du cycle statistique dans la page 

        statistique du Program Builder.




Les paramètres du cycle statistique sont affichés dans l'icone du cycle.

2 - Validez individuellement les options statistiques dans les options de voies :


   a) Localisez l'icone de voie dans chaque page de cycle d'acquisition (A, B, C ou D) et 
cliquez 

          sur la page pour la rendre active.


   b) Appuyez avec le RMB sur l'icone de voie et sélectionnez Channel Option > Statistical... 

          du menu déroulant qui apparaît.


       La boîte de dialogue des voies statistiques s'ouvre.





  c) Faites votre (vos) sélection(s) pour la voie.


  d) Cliquez sur OK.

3 - Répétez l'étape 2 précédente pour chaque voie pour laquelle vous voulez un résultat statistique. 

4-1.5 Définir les configurations générales (optionnel)

Pour chaque programme que vous créez avec DeLogger, vous pouvez définir des "global settings" (configurations générales). Ce sont les configurations pour la date et l'heure du Datataker, les unités de températures utilisées par le Datataker, le stockage des valeurs, les scrutations, des conditions spéciales d'initialisations, mises à l'échelle et polynômes. Vous faites ces configurations dans la page des "global settings" de la fenêtre du Program Builder.

Pour définir ces configurations générales :

1 - Sélectionnez la page des "global settings" en cliquant sur le bouton Global Settings dans la barre d'outils dans la partie supérieure de la fenêtre du Program Builder.

Les icones apparaissent.




2 - Définissez les paramètres désirés ou conditions comme décrit ci-après.

Synchroniser la Date du Datataker
DeLogger peut synchroniser la date du Datataker avec celle de l'ordinateur maître à chaque fois que vous envoyez le programme au Datataker.

Pour que cette date soit synchronisée automatiquement :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur l'icone Set Date
Un menu apparaît :




b) Choisissez On sur le menu

Si vous ne voulez pas que DeLogger mette à jour la date, sélectionnez Off dans le menu.

Synchroniser l'heure du Datataker
DeLogger peut synchroniser l'heure du Datataker avec celle de l'ordinateur maître à chaque fois que vous envoyez le programme au Datataker.

Pour que cette heure soit synchronisée automatiquement :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur l'icone Set Date
Un menu apparaît :




b) Choisissez On sur le menu

Si vous ne voulez pas que DeLogger mette à jour l'heure, sélectionnez Off dans le menu.

Définir les unités de température
Le Datataker peut retourner les mesures de températures directement en degrés Celcius, Fahrenheit, Kelvin ou Rankine.

Pour définir votre préférence :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur l'icone Set Temperature et choisissez Define..

b) Dans la boîte de dialogue des unités de température, cliquez sur l'option désirée.




c) Cliquez sur OK pour valider votre sélection.

Définir les stockages initiaux
Le Datataker doit être forcé pour commencer à stocker les données (par défaut, il ne le fait pas, il les retourne simplement).

Un des avantages de DeLogger est que vous pouvez commander au Datataker de stocker automatiquement à chaque fois que vous envoyez le programme au Datataker (au lieu d'envoyer un ordre séparément).

Pour autoriser ou interdire le stockage des données :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur l'icone Data Logging et choisissez Define...

b) Dans la boîte de dialogue des "Conditions Initiales" qui s'ouvre, cliquez sur le choix approprié dans l'aire Data Logging.




c) Cliquez sur le bouton OK pour accépter votre sélection.

Notez que ces configurations globales s'appliquent pour toutes les voies - sauf si vous précisez le contraire dans chaque configuration de voie (vous faites cela dans les pages A, B, C ou D via la boîte de dialogue individuelle Data Use, accessible en pressant le RMB sur l'icone de voie Data Use). Les configurations individuelles sont prioritaires sur les configurations globales.

Définir les options de scrutation initiales
Attention : scruter n'est pas stocker.

Vous pouvez choisir si le Datataker commence à scruter automatiquement lorsque vous lui envoyez le programme (configuration de défaut) ou si la scrutation est au départ arrêtée (en attente que vous exécutiez la commande Run).

Pour positionner les options de scrutation initiales :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur l'icone Scanning et choisissez Define...
b) Dans la boîte de dialogue des conditions de scrutation initiales qui s'ouvre, cliquez sur le choix approprié (Run ou Halt) dans l'aire Scanning Status.




c) Cliquez sur le bouton OK pour valider votre sélection.

Commandes spéciales d'initialisation
Parfois, il sera utile d'envoyer au Datataker certaines commandes d'initialisation. Par exemple, pour initialiser certains paramètres, positionner l'état de certaines sorties logiques, pré-charger certains compteurs... Vous pouvez faire ceci dans la boîte de dialogue des commandes spéciales d'initialisation (accessible via l'icone des com-mandes spéciales dans la fenêtre des configurations globales).

Utilisez cette option avec attention. Une utilisation incorrecte peut provoquer des difficultés de fonctionnement entre DeLogger et votre Datataker.

Pour inclure des commandes d'initialisation dans votre programme :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur l'icone Special Commands et choisis-sez Define...

b) Dans la boîte de dialogue des conditions initiales qui s'ouvre, entrez des commandes Datataker valides dans l'aire Special Initialisation Commands.




c) Cliquez sur le bouton OK pour valider.

Mises à l'échelle et polynômes
Les mises à l'échelle et polynômes sont utilisés pour définir au Datataker les calibra-tions pour des capteurs particuliers.

Cette version de DeLogger permet de définir deux mises à l'échelle et deux polynômes.

Pour définir une mise à l'échelle :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur l'icone Span et choisissez Define...

b) Dans la boîte de dialogue de définition des mises à l'échelle qui s'ouvre, entrez les valeurs physiques hautes et basses puis les valeurs hautes et basses du signal capteur et les unités de mesure (m, sec, V, ...).




Si vous laissez les cases de l'échelle capteur vides , DeLogger place automati-quement les valeurs 0 et 100.

c) Cliquez sur le bouton OK pour valider.

Pour définir une mise à l'échelle :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur l'icone Polynomial et choisissez Define...

b) Dans la boîte de dialogue de définition des polynômes qui s'ouvre, entrez les coefficients et les unités de mesure (m, sec, V, ...).

Vous n'avez besoin seulement que d'entrer les coefficients dans l'ordre requis. Le minimum, le polynôme de premier ordre, ne requière que deux coefficients.




c) Cliquez sur le bouton OK pour valider.

4-1.6 Afficher les données renvoyées

Les données renvoyées par le Datataker, que ce soient les données temps réel ou les données déchargées de la mémoire, peuvent être affichées sous différentes formes avec DeLogger. 

Affichage texte
Par défaut, les données renvoyées par le Datataker sont affichées dans la fenêtre texte (.DLT) et peuvent être filtrées pour être affichées en format texte libre, avec un séparateur virgule (.CSV) ou dans un format Datataker fixe.

De plus, vous pouvez utiliser la fenêtre texte pour afficher seulement les messages d'alarmes ou les messages d'erreurs.

Vous pouvez aussi sauvegarder les données retournées et les messages dans un fichier sur disque à partir de cette fenêtre texte.
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Quand la fenêtre texte est active, des options spécifiques concernant le texte sont disponibles à partir du menu Texte dans la barre de menu principal.

Affichage tableau
Cette fenêtre affiche les données sous forme de tableau. Il est composé de 8 lignes pour 8 voies et de colonnes pour l'identification de voie, la valeur temps réel et son unité, les min et max pour la session en cour et l'horodatage.
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Quand la fenêtre tableau est active, des options spécifiques concernant le tableau sont disponibles à partir du menu Form dans la barre de menu principal.

Affichage graphique
La fenêtre graphique permet l'affichage de 8 voies maximum pour chacune des horloges d'acquisition. Chaque horloge a son propre graphique et ceux-ci peuvent être affichés individuellement ou simultanément.
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Quand la fenêtre graphique est active, des options spécifiques concernant le graphique sont disponibles à partir du menu Chart dans la barre de menu principal.

Choisir la destination
Par défaut, les données sont toujours retournées dans la fenêtre texte. Vous pouvez de plus retourner ces données dans le tableau et/ou dans le graphique.

En voici la procédure :

1 - Activez la fenêtre du Program Builder

2 - Appuyez et maintenez enfoncé le RMB pendant que vous pointez sur l'icone de voie avec la souris

3 - Choisissez Chart Window ou Form Window du menu (vous pouvez choisir les deux en faisant 2 sélections de suite)


     Un icone "tableau" ou "graphique" apparaît à droite de l'icone de voie.




Vous pouvez aussi diriger les données vers le tableau ou le graphique pendant l'exploitation depuis la barre de menu principal de DeLogger.

4-1.7 Sauver le Projet et le Programme

Il est préférable de sauver régulièrement votre projet pendant son élaboration puis lorsqu'il est terminé.

Pour sauver votre projet :

Depuis le menu File de la barre de menu principal, choisissez Save.

Sauvegarde automatique
DeLogger sauve automatiquement votre projet à chaque fois que vous le transferez au Datataker.

Si vous le désirez, vous pouvez annuler cette option en éditant le fichier DELOGGER.INI dans le répertoire C:\WINDOWS

Pour faire ceci, localisez la ligne AutoSave=1 dans la section Default de DELOGGER.INI et changez-la pour AutoSave=0.

Au prochain démarrage de DeLogger, la sauvegarde automatique sera inhibée.




4-2

Se connecter au Datataker
Une fois écrit votre programme et sauvé le projet, vous connectez votre ordinateur à votre Datataker ainsi votre programme pourra lui être envoyé et les données pourront être retournées.

4-2.1 Connexion matérielle

Pour que l'ordinateur puisse communiquer avec votre Datataker, il faut que le bon port de l'ordinateur soit relié au port du Datataker avec le bon cable.

Pour connecter le port série du datataker au port série libre de l'ordinateur :

1 - Assurez-vous qu'il n'y a pas d'autre programme (driver de souris par exemple) utilisant déja le port série que vous pensiez utiliser pour votre Datataker. S'il y a un tel programme...



* Reconfigurez-le pour qu'il utilise un autre port,



* stoppez ce programme (vous devrez le faire à chaque fois que vous utiliserez 



  DeLogger),



* supprimez ce programme.

2 - Connectez le cable fourni avec le Datataker sur l'ordinateur et sur le Datataker.

4-2.2 Connexion logicielle

Notez que "connecter" et "envoyer" sont deux étapes différentes. DeLogger ne vous permet d'envoyer un programme que si vous êtes connecté.

1 - depuis le menu Communications, choisissez Connect (ou cliquez le bouton Connect sur la barre de menu principal).

La boîte de dialogue d'état de connexion de communication apparaît avec un indicateur de progression.

Une fois la connexion établie, le message Full Connection ou Restricted Connection (ainsi que la version de ROM du Datataker) apparaît sur la ligne d'état au bas de la fenêtre de DeLogger.

Dans l'éventualité d'une connexion logicielle impossible, un message d'alerte apparaît indiquant la raison de l'échec.

Les types de connexions
Les connexions peuvent être "Full" (complètes) ou "Restricted" (restreintes).

Full connection
Lorsque vous envoyez la commande de connexion, DeLogger compare le program-me actuel à l'écran avec celui contenu dans le Datataker (s'il y en a un). Si ce sont les mêmes, il y a Full Connection.

Restricted Connection
Si les deux programmes ne correspondent pas, il y a Restricted Connection.

RS232 Monitor
Une fois connecté, vous pouvez observer l'activité de transmission et de réception du port série en utilisant cette fonction. Choisissez RS232 Monitor depuis le menu de communication.

Datataker Status
Une fois connecté, il est possible de revoir le programme contenu dans le Datataker. Choisissez Status depuis le menu Datataker (ou cliquez sur le bouton Status dans la barre d'outils). La boîte de dialogue d'état du Datataker apparaît.
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Vous pouvez effectuer cette demande de Status à n'importe quel moment afin de déterminer la quantité de données stockées, l'activité des horloges de scrutation,...

Test du Datataker
Vous pouvez effectuer une commande de Test du Datataker pour vous assurer qu'il fonctionne correctement. Choisissez Test depuis le menu Datataker (ou cliquez sur le bouton Test dans la barre d'outil principale).

La boîte de dialogue de test du Datataker apparaît une fois les tests effectués. Référez-vous à votre manuel Datataker pour plus d'informations concernant la fonction de Test.







4-3

Envoyer le Programme au Datataker
Une fois les connexions effectuées, tout est prêt pour envoyer le programme au Datataker.

Pour envoyer le programme :

1 - Activez la fenêtre du Program Builder (en cliquant sur la fenêtre ou sur son icone

     mais vous pouvez aussi la sélectionner dans le menu Windows de DeLogger).

2 - Depuis le menu Program, choisissez Send to Logger.


  Le programme est compilé et envoyé au Datataker. Une boîte de dialogue détaille la


  progression de ce chargement.


  Si l'option globale était "Running" (fonctionner), les données sélectionnées pour retour


  commencent à être affichées dans les fenêtres spécifiées (texte, graphique et/ou


  tableau).

Les données stockées sont protégées
La commande "Send to Logger" (envoi au Datataker) effectue avant tout un status du Datataker permettant d'arrêter l'opération s'il y a des données stockées dans le Datataker (qui auraient autrement été supprimées par une commande Reset précédant tout chargement de programme).

DeLogger ne programmera pas un Datataker dont la mémoire interne (ou l'optionnelle carte mémoire externe) contient des données stockées. Vous devez supprimer toutes les données avant de pouvoir envoyer un programme (utilisez la commande Clear dans le menu Datataker).

Autre forme du programme
La commande View Program Text (vue du programme sous forme de texte) dans le menu Program permet d'afficher le programme sous forme de texte. C'est le programme tel qu'il sera envoyé au Datataker. Ce listing peut être visualisé de haut en bas mais ne peut être imprimé.




4-4

Utiliser les données
Finalement, vous obtenez le fruit de votre travail. Vous sauvez les données qui arrivent en temps réel et vous déchargez les données stockées dans le Datataker.

4-4.1 Sauver les données retournées

Vous pouvez sauver les données renvoyées en temps réel par le Datataker sur le disque dur de votre ordinateur au travers de la fenêtre texte. Vous avez deux options :

Sauver le buffer d'écran
Pour sauver le contenu du buffer d'écran (c.a.d toutes les données de la fenêtre texte) :


1 - Activez la fenêtre texte.


2 - Depuis le menu Text, choisissez Save screen Buffer As...

      Une boîte de dialogue apparaît.


3 - Entrez un nom pour le nouveau fichier.


      Le contenu du buffer d'écran (maximum 500 lignes) est sauvé dans le fichier.

Sauver toutes les données en temps réel
Pour sauver toutes les données retournées dans le fenêtre texte :


1 - Activez la fenêtre texte.


2 - Depuis le menu Text, choisissez Capture Data to Disk.

      Une boîte de dialogue apparaît.


3 - Choisissez un nom de fichier ou entrez un nouveau nom.


      Toutes les données filtrées à travers la fenêtre texte sont envoyées dans ce fichier


      dans le même format que l'affichage.

Sélectionner Capture Data to Disk une seconde fois stoppe le mode capture de DeLogger et ferme le fichier.

4-4.2 Décharger les données stockées

Vous pouvez décharger les données stockées dans le Datataker via les fenêtres texte, tableau ou graphique si la connexion est "Full" (complète. Cf section 4-2.2) mais seulement via la fenêtre texte si la connexion est "Restricted" (restreinte). Les données peuvent être déchargées directement dans un fichier disque CSV.




Appendice
.........................................................................................................................................................................................

Contenu de la disquette DeLogger

La disquette DeLogger contient la liste des fichiers suivants :

Nom de fichier



Installé dans
getstart.wri



install_dir

delogger.exe



install_dir

delogger.hlp



install_dir

delogger.ini



install_dir

demo.dlw



windows

demo.dlp




install_dir\projects

demo.dlt




install_dir\projects

demo.dlf




install_dir\projects

demo.dlc




install_dir\projects

grid.vbx




windows\system

qbasef.dll



windows\system

qcrtf.dll




windows\system

cript.dll




windows\system

_mstest.exe



not installed

mscomstft.dll



not installed

mscuistf.dll



not installed

msdetect.ini



not installed

msdetstf.dll



not installed

msinsstf.dll



not installed

msshlstf.dll



not installed

msuilstf.dll



not installed

setup.exe
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