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Chapitre 1 - Informations essentielles TE "Chapitre 1 - Informations essentielles" \f C \l "1" 
Les limites de DeLogger Pro TE "Les limites de DeLogger Pro" \f C \l "2" 
Projets





Fonction de la place disque

Sites





10

Ports





Fonction de votre ordinateur

Modules d’extension DataTaker


2

Nombre de fenêtres



Fonction de votre ordinateur

Voies par cycles de scrutation


50

Voies dans la base



200

Voies par tableau



64

Voies par graphiques



32

Voies par panneaux d’instruments virtuels
16

Instruments par panneaux


5

Fenêtres d’instruments & graphiques

16

Sessions dans la base de données

Fonction de la place disque

Nombre de données dans la base

Fonction de la place disque
Le matériel recommandé TE "Le matériel recommandé" \f C \l "2" 
Ordinateur TE "Ordinateur" \f C \l "3" 
- PC ou compatible

- Microprocesseur 80486 DX 4 100 MHz

- 16 MO de mémoire RAM

- 20 MO de place libre sur le disque dur

- Windows 3.1, Windows 3.11, Windows 95( ou Windows NT(
DataTaker TE "DataTaker" \f C \l "3" 
La version de la ROM du DataTaker doit être égale ou supérieure à 3.40.

Pour déterminer la version de votre DataTaker, envoyez-lui la commande ‘STATUS’ ou regardez son numéro de version sur l’afficheur s’il y en a un.

Si votre version de ROM est antérieure à 3.40, contactez votre distributeur local pour une mise à jour.

Termes et conventions TE "Termes et conventions" \f C \l "2" 
LMB


Bouton gauche de la souris.

RMB


Bouton droit de la souris.

Port série

Port de communication à l’arrière du PC (9 broches ou 25 broches).

Site


Peut être un simple DataTaker ou un réseau de DataTaker.



Un site peut être local, distant ou fichier.

Replay

Une connexion ‘replay’ est définie comme une connexion à un fichier contenant les données historisées d’un DataTaker.

Local


Site qui n’utilise pas de modem.

Distant


Site qui utilise un modem.

Base de données
Fichier sur disque qui contient un grande nombre d’informations en tout genre.

Aide en ligne TE "Aide en ligne" \f C \l "2" 
Lors de l’installation de DeLogger Pro, un fichier d’aide est mis en place sur le disque de votre ordinateur. Cette aide est disponible à tout moment et est fonction du contexte en cours.

Vous pouvez aussi obtenir de l’aide sur une fonction particulière en cliquant sur la touche ‘?’ de la barre de menu principal puis en posant votre curseur sur la partie où vous voulez de l’aide.



Chapitre 2 - Installer DeLogger Pro Version 3.0 TE "Chapitre 2 - Installer DeLogger Pro Version 3.0" \f C \l "1" 
Installation TE "Installation" \f C \l "2" 
Installer DeLogger Pro sous Windows 3.1 / 3.11 TE "Installer DeLogger Pro sous Windows 3.1 / 3.11" \f C \l "3" 
DeLogger Pro 3.0 est distribué sur 5 disquettes haute densité 3,5 pouces. Les trois premières sont le produit DeLogger Pro lui-même et les deux autres sont les disquettes de configuration des drivers Microsoft ODBC (Version 2). DeLogger Pro doit être installé en premier suivi des drivers ODBC.

Note importante : Si vous utilisez Windows 3.1, assurez-vous que la commande SHARE est présente dans votre fichier AUTOEXEC.BAT du répertoire principal.





share.exe /L:500 /F:5100

DeLogger Pro 3.0 ne doit pas être installé dans le même répertoire que la version 2.0 car les fichiers "projet" et base de donnée ne sont pas compatibles.

Pour installer DeLogger Pro 3.0, insérez la disquette n° 1 DeLogger Pro 3.0 dans votre lecteur de disquette (qui est normalement "a:") et depuis le gestionnaire de programme de Windows sélectionnez <File><Run> et entrez a:setup. Ensuite, suivez les instructions du programme d'installation. Il vous sera demandé votre numéro de licence inscrit sur l’enveloppe contenant les disquettes. Pendant l'installation, il vous sera demandé d'insérer la deuxième puis la troisième disquette.

Une fois le produit installé, il est important de charger les drivers ODBC et de déclarer les sites de données de DeLogger Pro. Pour faire cela, suivez la procédure suivante :

1 - Insérez la disquette 'ODBC Setup 1' dans votre lecteur de disquettes et depuis le gestionnaire de fichiers de Windows sélectionnez <File><Run> et entrez a:setup.
2 - Une boite de dialogue appellée ODBC Microsoft Access 2.0 Setup apparaît. Si vous avez installé le logiciel dans le répertoire par défaut (C:\DELOGPRO) sélectionnez simplement le bouton Close. Si le répertoire par défaut n’est pas utilisé, vous devez cliquer sur le bouton Select Database et depuis le dialogue File find sélectionnez le fichier « site.mdb » dans le répertoire « data » sous le répertoire d’installation de DeLogger Pro. Cliquez alors sur le bouton "OK" jusqu’à ce que vous retourniez dans le dialogue Data Source où votre sélection doit alors apparaître. Dans ce cas, sélectionnez Close ce qui met fin à l’installation. Cette procédure peut aussi être effectuée à partir du programme ODBC administrator installé dans le répertoire système de Windows.

Le processus d'installation crée un nouveau Groupe de Programme appelé DeLogger Pro. Pour démarrer DeLogger Pro, cliquez 2 fois avec le bouton gauche de la souris sur l’icône DeLogger Pro.

Installer DeLogger Pro sous Windows 95 TE "Installer DeLogger Pro sous Windows 95" \f C \l "3" 
Pour installer DeLogger Pro 3.0, insérez la disquette n° 1 DeLogger Pro 3.0 dans votre lecteur de disquette (qui est normalement "a:") et depuis le bouton Start sélectionnez Run et entrez a:setup. Ensuite, suivez les instructions du programme d'installation. Il vous sera demandé votre numéro de licence inscrit sur l’enveloppe contenant les disquettes. Pendant l'installation, il vous sera demandé d'insérer la deuxième puis la troisième disquette.

Une fois le produit installé, il est important de charger les drivers ODBC et de déclarer les sites de données de DeLogger Pro. Pour faire cela, suivez la procédure suivante :

1 - Insérez la disquette 'ODBC Setup 1' dans votre lecteur de disquettes et depuis le gestionnaire de fichiers de Windows sélectionnez <File><Run> et entrez a:setup.
2 - Une boite de dialogue appellée ODBC Microsoft Access 2.0 Setup apparaît. Si vous avez installé le logiciel dans le répertoire par défaut (C:\DELOGPRO) sélectionnez simplement le bouton Close. Si le répertoire par défaut n’est pas utilisé, vous devez cliquer sur le bouton Select Database et depuis le dialogue File find sélectionnez le fichier « site.mdb » dans le répertoire « data » sous le répertoire d’installation de DeLogger Pro. Cliquez alors sur le bouton "OK" jusqu’à ce que vous retourniez dans le dialogue Data Source où votre sélection doit alors apparaître. Dans ce cas, sélectionnez Close ce qui met fin à l’installation. Cette procédure peut aussi être effectuée à partir du programme ODBC administrator installé dans le répertoire système de Windows.

Le processus d'installation crée une nouvelle entrée dans le menu de Démarrage appelé DeLogger Pro. Pour démarrer DeLogger Pro, sélectionnez-le ou crééez un raccourçi et placez l’icone dans le bureau.

Notes sur l’installation des drivers ODBC TE "Notes sur l’installation des drivers ODBC" \f C \l "3" 
Il est important que les drivers ODBC soient correctement installés pour que DeLogger Pro 3.0 puisse fonctionner.

Voici donc un exemple du contenu du fichier ‘ODBC.INI’ après une installation réussie. En cas de problèmes, vous pourrez faire l’analogie avec votre propre fichier ‘ODBC.INI’ se trouvant dans le répertoire Windows de votre PC.

[ODBC Data Sources]

DeLogger Site 3=Microsoft Access Driver (*.mdb)

[DeLogger Site]

Driver=C:\WIN95\SYSTEM\odbcjt16.dll

DBQ=C:\DELOGPRO\DATA\SITE.MDB

DefaultDir=C:\DELOGPRO\DATA

Driverld=25

FIL=MS Access

JetiniPath=odbcddp.ini

UID=admin

Les chemins pourront varier en fonction des répertoires d’installation mais les noms de fichiers seront les mêmes.

Si Microsoft Access 2.0 est déja installé il n’est utile d’installer les drivers mais vous devrez tout de même initialiser un nom de source de données dans l’administrateur ODBC comme détaillé dans les instructions d’installation.

Installations d’options TE "Installations d’options" \f C \l "3" 
Les options suivantes sont disponibles :

* Gestion de réseaux de DataTakers

Permet à DeLogger Pro 3.0 de gérer les DataTakers connectés en réseau.

* Gestion de sécurités d’accès

Utilisation de mots de passe pour différents utilisateurs et restrictions d’accès aux diverses fonctions.

* DDE/Réveil 32

Utilisation de DeLogger Pro en tant que serveur DDE. Actions éxécutées par DeLogger Pro de manière automatique.

Notez que le réveil nécessite un operating system 32 bits tel que Windows 95 ou Windows NT.
* Graphique statique

Un graphique temps réel peut être copié dans un graphique statique pour une analyse ultérieure.

Pour valider ou invalider ces fonctions, depuis le menu principal, sélectionnez <Tools><Options...> et dans la fenêtre qui s’ouvre sélectionnez les cases à cocher correspondantes.



Chapitre 3 - Configurer DeLogger Pro TE "Chapitre 3 - Configurer DeLogger Pro" \f C \l "1" 
Informations générales TE "Informations générales" \f C \l "2" 
Avant d’utiliser DeLogger Pro pour superviser votre DataTaker, vous devez effectuer quelques configurations. La configuration du système est contenue dans le fichier «SITE.MDB » situé dans le répertoire « DATA ». Il est préconfiguré pour l’installation par défaut de « C:\DELOGPRO ». Si le produit a été installé dans un autre répertoire, les répertoires projet et données devront être modifiés.

Pour accéder au tableau des propriétés de la base de données, vous devez démarrer DeLogger Pro et sélectionner <DB><Edit Configuration Database...> depuis le menu principal.

Qu’est-ce qui doit être configuré ? TE "Qu’est-ce qui doit être configuré ?" \f C \l "2" 
Tout dépend si vous utilisez ou non l’installation par défaut. Si vous ne le faites pas, il faut configurer les « Global Settings » (paramètres généraux) pour définir les répertoires choisis.

La configuration minimum consiste à :


* S’assurer que les « Global Settings » sont corrects,


* définir un Port qui détaille le port de communication à utiliser,


* définir un Site qui décrit la localisation du DataTaker et le connecte sur le port choisi.

Définir les « Global Settings » TE "Définir les \« Global Settings \»" \f C \l "2" 
La feuille des paramètre permet le paramètrage des différents répertoires que DeLogger Pro utilise, ainsi que les paramètres de la carte TOR si elle existe.



Répertoire Projet TE "Répertoire Projet" \f C \l "3" 
C’est le répertoire où seront rangés les « projets ». Par défaut, son nom est ‘projects’. Pour le changer, cliquez sur le bouton Edit ce qui permet la modification des informations affichées. Pour changer le répertoire des projets, cliquez sur le bouton sur la droite du « Project Directory » ce qui fait apparaître une boite de sélection dans laquelle vous faites votre choix.

Répertoire Données TE "Répertoire Données" \f C \l "3" 
C’est le répertoire où seront rangés les fichiers de données. Par défaut, son nom est ‘data’. Pour le changer, cliquez sur le bouton Edit ce qui permet la modification des informations affichées. Pour changer le répertoire des projets, cliquez sur le bouton sur la droite du « Data Directory » ce qui fait apparaître une boite de sélection dans laquelle vous faites votre choix.

Répertoire Rapports TE "Répertoire Rapports" \f C \l "3" 
C’est le répertoire où seront rangés les fichiers de rapports. Par défaut, son nom est ‘reports’. Pour le changer, cliquez sur le bouton Edit ce qui permet la modification des informations affichées. Pour changer le répertoire des projets, cliquez sur le bouton sur la droite du « Data Directory » ce qui fait apparaître une boite de sélection dans laquelle vous faites votre choix.

Database Log Errors TE "Database Log Errors" \f C \l "3" 
Cette case à cocher est l’interrupteur de la base de données des erreurs. Si elle est cochée, toutes les erreurs reportées seront sauvées dans la base de données.

Database Logging - Log Alarms TE "Database Logging - Log Alarms" \f C \l "3" 
Cette case à cocher est l’interrupteur de la base de données des alarmes. Si elle est cochée, toutes les alarmes reportées seront sauvées dans la base de données.

Carte sorties TOR TE "Carte sorties TOR" \f C \l "3" 
Si une carte sorties TOR est mise dans le PC, sélectionnez son adresse de base depuis la liste déroulante. Cette valeur est ignorée s’il n’y a pas de carte.

Définir les paramètres du port TE "Définir les paramètres du port" \f C \l "3" 
Cette section définit qu’est-ce qu’un port et comment on le configure.

Un port définit les paramètres physiques qui doivent être utilisés pour accéder au DataTaker ou ses données de relecture (ex. un fichier de données). Un nom typique pour une connexion directe est « COM1 », par contre le nom « MODEM1 » doit être utilisé si un modem est connecté sur un port série du PC.

Il y a 5 types de ports disponibles sur DeLogger Pro 3.0. Ces types sont initialisés via 3 feuilles séparées dans la « Database administration dialogue ». Les 5 types sont :

1 - communication directe avec le DataTaker via le port série

C’est le fonctionnement standard quand le DataTaker est relié avec son câble sur le PC. C’est aussi utilisable pour les modems radio.

2 - communication distante avec le DataTaker via un modem

Lorsque le DataTaker est relié à distance sur son site et que l’on est obligé d’utiliser des modems sur ligne téléphonique. Les modems doivent répondre aux normes Hayes. Contactez votre distributeur local pour plus de détails sur le type de modem.

3 - fichier de répétition depuis des données déchargées

Si les données on été « Unloaded » (déchargées) depuis le DataTaker et sauvées dans un fichier de répétition, un port de fichier de répétition doit être définit.

4 - fichier de répétition depuis des données sauvées

Un port peut être définit pour permettre la connexion sur des données sauvées.

5 - recopie de port

Les données arrivant sur un port peuvent être recopiées sur un autre, permettant à une autre station DeLogger Pro 3.0 de voir les données. Ce chaînage est illimité.

Port de connexion directe TE "Port de connexion directe" \f C \l "2" 


1 - entrez un unique nom pour le port utilisé,

2 - choisissez Master (par défaut) et ignorez « Route to Port »,

3 - choisissez le port de communication de votre PC (ex Com1),

4 - sélectionnez votre vitesse de transmission (bouton Baud Rate),

5 - ne tenez pas compte de la rubrique « Call Answer Method ».

Aucune information concernant les modems n’est requise.

Port de connexion distante TE "Port de connexion distante" \f C \l "2" 


1 - entrez un unique nom pour le port utilisé (ce nom sera utilisé pour la sélection lors de la définition de sites),

2 - choisissez Master (par défaut) et ignorez « Route to Port »,

3 - choisissez le port de communication de votre PC (ex Com1),

4 - sélectionnez votre vitesse de transmission (bouton Baud Rate), 19200 bauds recommandés,

5 - cochez la case ‘Use Modem’,

6 - sélectionnez le modem dans la liste déroulante,

7 - cochez la case ‘Use Site Modem Number’ si le numéro de téléphone du site doit être effectué automatiquement

8 - Sélectionnez la méthode d’appel. La méthode DeLogger Pro Answers permet de décrocher la ligne uniquement si DeLogger Pro est actif. La méthode Carrier Detect Answer ne doit être utilisée qu’avec les modems la supportant (souvent les modems radio).

Port Fichier de répétition TE "Port Fichier de répétition" \f C \l "2" 


1 - entrez un unique nom pour le port utilisé (ce nom sera utilisé pour la sélection lors de la définition de sites),

2 - ignorez l’option ‘Route to port’,

3 - sélectionnez un fichier de répétition en cliquant sur le bouton à droite de la boite d’édition.

Port Base de Données de répétition TE "Port Base de Données de répétition" \f C \l "2" 


1 - entrez un unique nom pour le port utilisé (ce nom sera utilisé pour la sélection lors de la définition de sites),

2 - ignorez l’option ‘Route to port’,

3 - sélectionnez un nom de session dans la liste déroulante ou laissez-la blanche si vous voulez choisir à la connexion.

Port de duplication

Tous les types de ports peuvent faire acte de ports maître de duplication où les données entrantes seront aussi envoyées vers la définition ’Route to Port’. Seulement les ports de type série peuvent être configurés en tant que Ports Esclaves de Duplication pour recevoir des données entrantes. Voir le chapitre 5 - Duplication de port.

Une fois les ports requis définis, il est nécessaire d’associer un port avec un ou plusieurs sites. Lors de la connexion avec le DataTaker, ce sera l’information ‘Site’ qui sera utilisée par DeLogger Pro.

Définir les Sites TE "Définir les Sites" \f C \l "2" 
Un site décrit la localisation du DataTaker, son type et ses paramètres. Il peut être défini comme local (pas de numérotation par modem) ou distant. A chaque fois que vous aurez à vous connecter, vous devrez sélectionner sur quel site vous voulez le faire.

Depuis le menu principal, sélectionnez <DB><Edit Configuration Database...> et sélectionnez l’étiquette ‘Site’.



Connexion à un Site Local TE "Connexion à un Site Local" \f C \l "3" 
1 - entrez un unique nom pour le site utilisé (ce nom sera utilisé pour la sélection lors de la connexion),

2 - optionnellement, entrez un nom de société et les informations correspondantes

3 - entrez le nom de port approprié,

4 - les cases ‘Remote Site’ et ‘MM-01 Support’ doivent rester vides et aucun numéro de modem ne doit être entré,

5 - sélectionnez le modèle de DataTaker,

6 - ne cochez pas les cases Accept Incoming Calls et Site Response 
Connexion à un Site Distant TE "Connexion à un Site Distant" \f C \l "3" 
1 - entrez un unique nom pour le site utilisé (ce nom sera utilisé pour la sélection lors de la connexion),

2 - optionnellement, entrez un nom de société et les informations correspondantes

3 - entrez le nom de port approprié,

4 - cochez la cases ‘Remote Site’

5 - si le site distant possède un MM-01, cochez la case ‘MM-01 Support’

6 - si un mot de passe est utilisé (dans le MM-01), cliquez le bouton ‘Password’ et entrez ce mot de passe,

7 - entrez le numéro de téléphone du Site,

8 - sélectionnez le modèle de DataTaker,

9 - si les alarmes distantes doivent être acceptées automatiquement, cochez la case ‘Accept Incoming Calls’ (disponible uniquement si le MM-01 est utilisé),

10 - si une réponse spécifique du Site est utilisée pour envoyer à la fin d’un déchargement d’alarmes, entrez la commande du DataTaker dans la ‘Site Response’ (valide uniquement avec un MM-01). Cette option peut être utilisée pour arrêter des alarmes locales ou pour démarrer/arrêter un cycle de scrutation de DataTaker (seules des chaînes pour DataTaker valides peuvent être entrées ici). 

Site monté en réseau TE "Site monté en réseau" \f C \l "3" 
Pour configurer un site en réseau, cochez la case Network Active et le bouton Network devient actif.



Si le réseau est utilisé, assurez-vous que :

* la case Active est cochée,

* le Modèle est bien celui en service,

* optionnellement, le libellé peut être rempli pour donner plus d’informations

* si l’adresse réseau n’est pas utilisée, assurez-vous que la case Active n’est pas cochée.

Site Base de Données TE "Site Base de Données" \f C \l "3" 
1 - entrez un unique nom pour le site utilisé (ce nom sera utilisé pour la sélection lors de la connexion),

2 - optionnellement, entrez un nom de société et les informations correspondantes

3 - entrez le nom de port approprié,

4 - les cases ‘Remote Site’ et ‘MM-01 Support’ doivent rester non cochées et aucun numéro de modem ne doit être entré,

5 - le modèle de DataTaker n’est pas nécessaire,

6 - ne cochez pas les cases Accept Incoming Calls et Site Response 
Définir des modems (optionnel) TE "Définir des modems (optionnel)" \f C \l "2" 
Depuis le menu principal, sélectionnez <DB><Edit Configuration Database...> et sélectionnez l’étiquette ‘Modem’.



1 - sélectionnez le bouton New,

2 - entrez un unique nom de modem (ce nom sera utilisé pour la sélection),

3 - optionnellement, entrez une description du modem

4 - optionnellement, les informations complémentaires,

5 - cochez la case Tone Dial si la ligne (et le modem) supporte les fréquences vocales pour la numérotation

6 - entrez la chaîne d’initialisation,

7 - entrez le code de réinitialisation du modem.

Définir les actions du PC maître (optionnel) TE "Définir les actions du PC maître (optionnel)" \f C \l "2" 
Depuis le menu principal, sélectionnez <DB><Edit Configuration Database...> et sélectionnez l’étiquette ‘Action’.



1 - entrez un nom unique d’action qui sera utilisé pour les sélections futures,

2 - si un macro texte est utilisé, entrez-le dans la boite d’édition prévue.

Les commandes disponibles sont :

a) PROJECT_LOAD("nom_projet")

Charge le nom du projet depuis le répertoire de défaut. Le nom de projet ne doit inclure aucune information de chemin ni d’extension de fichier.

b) PROJECT_SAVE()

Sauve le projet courant

c) PROJECT_CLOSE()

Ferme le projet courant. Si cette action doit être utilisée de façon intenpestive, l’option PROJECT_SAVE() doit dabord être utilisée.

d) CONNECT_SITE("site","adresse")

Permet la connexion au site défini et à l’adresse si le site est en réseau. S’il n’y a pas de réseau, l’adresse n’est pas à définir ; il faut donc l’entrer sous cette forme : ""

e) CONNECT_PORT("port_série")

Connecte au port nommé en mode réponse automatique.

f) DISCONNECT("site")

Déconnecte du site nommé.

g) SEND_PROGRAM("site","adresse",PARSE, "nom_prog")

Si connecté, cette commande envoie le programme au site (avec adresse si besoin). Le nom_prog doit être un des documents ouvert du programme builder et doit être entré sans information de chemin ni d’extension.

h) SENDFILE("site","adresse",PARSE ou NO_PARSE, "nomfichier")

Si connecté, cette commande envoie le nomfichier au site/adresse. Si nomfichier est un programme complet, le flag d’analyse (Parse) peut être positionné à PARSE ou NO_PARSE suivant si vous voulez que le programme contenu dans le fichier fasse un reset de l’environnement du site/adresse. Si le nomfichier n’est pas un programme complet, le flag doit être mis à NO_PARSE. Le nomfichier doit être entré avec le chemin complet d’accès et son extension. Ceci implique que le format de fichier soit acceptable par le DataTaker.

i) SEND_TEXT("site","adresse","texte")

Si connecté, cette commande envoie le texte défini au site/adresse. Ceci implique que ce texte soit acceptable par le DataTaker acr aucun test n’est effectué par DeLogger Pro.

j) WAIT("secondes") ou WAIT("site","adresse",UNLOAD_COMPLETE,secondes)

La première syntaxe attend le nombre de secondes alors que la seconde attend que la commande de dé-chargement soit terminée ou (time-out atteind) pour terminer. Attention avec cette commande car le programme peut partir en boucle s’il ne voit pas la fin du déchargement ou s’il voit des données temps réel du site.

k) PRINT_CHART("NomDocGraphique")

Cette commande imprime le graphique du document nommé sur l’imprimante par défaut. L’extension du document ne doit pas être précisée.

l) SESSION_START("site","adresse","SessionName","NuméroSession")

Cette commande démarre une session de connexion de base de donnée en utilisant le nom donné et en l’appliquant au numéro de session défini. Si une session était déja active sur le numéro de session défini, elle sera stoppée et la nouvelle démarrera. Le nom de session aura le site, la date et l’heure en préfixe pour assurer son unicité.

m) SESSION("NuméroSession",ON ou OFF)

Cette commande arrêtera ou mettra en marche la session associée avec le numéro de session défini.

n) DATATAKER_RUN("site","adresse")

Si connecté, cette commande envoie un RUN au site/adresse nommé. Si des commandes spécifiques de fonctionnement sont nécessaires, utilisez SEND_TEXT().

o) DATATAKER_HALT("site","adresse")

Si connecté, cette commande stoppe le DataTaker sur le site/adresse défini.

p) DATATAKER_LOG("site","adresse")

Si connecté, cette commande envoie l’ordre Log on au site/adresse défini.

q) UNLOAD("site","adresse",OptionUnload,"NomSession")

Si connecté, cette commande décharge avec les paramètres définis et stocke sous le nom de session défini. Le nom de session aura le site, la date et l’heure en préfixe pour assurer son unicité.

Les ‘OptionsUnload’ doivent être dans la syntaxe du DataTaker et peuvent inclure les identifiers de cycles de scrutation (par exemple "MX" - décharge le cycle X depuis une carte mémoire). Pour inclure l’heure et la date, il faut substituer l’heure et la date par les symboles @ et # respectivement. Les symboles peuevnt être suivis par une heure qui doit être soustraite de l’heure courante.

Exemples : MB(@-5M,#-1W)(@,#) - Cette commande demande le déchargement depuis la carte mémoire, du cycle B démarrant 1 semaine et 5 minutes en arrière de la date et l’heure actuelle.

Les options valides sont :

#-nD pour les jours

#-nW pour les semaines

#-nM pour les mois

@-nS pour les secondes

@-nM pour les minutes

@-nH pour les heures

Il est recommandé de ne pas utiliser plus de 5 commandes avec une action. Si vous voulez en utiliser plus, elles doivent être placées dans une autre action qui est chainée à l’originale.

1 - Si le PC est équipé d’une carte son, vous pouvez jouer un son sur réception d’une alarme. Pour cela, sélectionnez le fichier son en cliquant sur le bouton à droite de la fenêtre "Sound File".

2 - Si un rapport doit être déclenché quand cette action est détectée, sélectionnez le rapport depuis la liste dérou-lante. Il n’y aura dans cette liste que les rapports déja définis dans la base de données. Sélectionnez si le rapport doit être redirigé dans une fenêtre (interactive) ou sur l’imprimante.

3 - Si un autre programme doit être éxécuté, sélectionnez le fichier en cliquant sur le bouton à droite de la boite d’édi-tion. Entrez les paramètres dont l’éxécutable aura besoin dans la partie "Parameters" et cochez la case "Run minimised" si vous voulez l’éxécution « dans un état minimum ».

4 - Si le PC est équipé d’une carte digitale, sélectionnez le type depuis la liste déroulante.

5 - Si vous voulez positionner une voie de cette carte, sélectionnez la voie et son état.

6 - Si une réponse doit être envoyée au DataTaker distant sur réception d’une alarme, entrez la commande DataTaker à envoyer dans la boite d’édition "Dial In Response".

7 - Si après l’éxécution de cette action vous voulez démarrer une autre action, sélectionnez celle-çi depuis la liste dé-roulante. Ceci permet un chaînage de multiples actions entre-elles.

Définir les entrées de rapports (optionnel) TE "Définir les entrées de rapports (optionnel)" \f C \l "2" 
Cette section permet d’effectuer des entrées de rapports dans la base de données ; ces données pourront être accèssibles depuis le rapport utilisateur principal dans DeLogger Pro 3.0 ou depuis un enregistrement d’action.

L’étiquette ‘Reports’ permet une information plus détaillée relative à une éxécution du rapport (par rapport à celle du court nom de fichier). Elle permet aussi de donner des paramètres par défaut qui seront utilisés automatiquement.

Depuis le menu principal, sélectionnez <DB><Edit Configuration Database...> et sélectionnez l’étiquette ‘Reports’ pour créer une nouvelle description de rapport ou pour en modifier une éxistante.



Pour remplir une description de rapport :

1 - Sélectionnez le nom de rapport en cliquant sur le bouton à droite  de la boite ‘File Report’,

2 - entrez un nom complet pour le rapport spécifié,

3 - entrez tous les détails du contenu du rapport spécifié,

4 - entrez les paramètres requis. Par défaut, la liste déroulante détaille toutes les formules globales de DeLogger Pro 3.0 et tous les noms de sessions contenus dans la base de données.

Ces détails seront alors affichés lors du fonctionnement du rapport en utilisant l’option de menu <Reports><User Reports>.

Formules glogales TE "Formules glogales" \f C \l "3" 
DeLogger Pro 3.0 définit 2 formules globales :

@CurrentSessionID
Ceci donne le nom de la session courante

@PreviousSessionID
Ceci donne le nom de la session précédente

Lorsque ces 2 formules sont entrées en paramètres au rapport, elles sont converties à l’éxécution au noms de session correspondant.

Configuration du fichier d’initialisation TE "Configuration du fichier d’initialisation" \f C \l "3" 
Ce fichier nommé ‘Delogpro.ini’ se trouve dans le répertoire Windows. Il contient les configurations pour DeLogger Pro et ne doit pas être modifié.

Le contenu est typiquement de la forme :

[Default]

Product=DLS

Licence=03-96-0001

InstallDir=C:\DELOGPRO

LastUser=

Position=-4,-4,648,488

Maximized=1

ShowToolBar=1

ShowStatusBar=1

[Database]

Connect3=DeLogger Site 3

[Remote]

ReplicatedDialOutReties=3

ReplicatedDialOutDelay=5

ReplicatedDialOutInactivity=1

[Connection]

ConnectLog=1

DialOutMethod=2

[MM01]

SiteResponseDelay=5000

ActionResponseDelay=5000

MM01ResponseTime=5000

[Alarms]

SFilterValue=1048575

[Settings]

PreviewPages=1

[Recent File List]

File1=C:\DELOGPRO\PROJECTS\SFE\SFE.DLW

Les seuls paramètres modifiables sont :

ReplicatedDialOutReties=3

Définit combien de fois un appel distant sera répété.

ReplicatedDialOutDelay=5
Définit combien de temps DeLogger Pro attend avant d’établir un appel distant une fois qu’il a reçu des données. Il est aussi utilisé comme délai entre appels infructueux.

ReplicatedDialOutInactivity=1
Définit combien de temps DeLogger Pro laisse un appel distant inactif avant de le déconnecter.

ConnectLog=1
Lorsqu’il est à 1, toutes les connexions et déconnexions de ports seront répertoriées dans un fichier dans le répertoire Delogpro\data. Le fichier a pour nom les 8 premiers caractères du nom de port utilisé avec pour extension ‘.log’.

DialOutMethod=0
Si votre système ne compose pas correctement alors cette option peut être mise à 1 ou 2.

Method 0 = Commande de numérotation suivie par un délai de 500 msec puis par un retour chariot.

Method 1 = Commande de numérotation suivie par un retour chariot.

Method 2 = Commande de numérotation.

ActionLog=1
Mis à 1, à chaque fois qu’une action est éxécutée elle est stockée dans la base de donnée dans le fichier ACTION_LOG.

Mis à 0, aucun stockage d’action n’est affectué.

SiteResponsDelay=5000
La valeur est en millisecondes et est comprise entre 1000 et 32000. Elle définie le temps à attendre avant de déconnecter d’un appel d’alarme après avoir envoyé la chaine de réponse au site.

ActionResponseDelay=5000
La valeur est en millisecondes et est comprise entre 1000 et 32000. Elle définie le temps à attendre avant de déconnecter d’un appel d’alarme si une chaine de réponse d’action a été envoyé au site.

MM01ResponseTime=5000
La valeur est en millisecondes et est comprise entre 1000 et 32000. Elle définie le temps à attendre avant la réponse du Modem Manager.



Chapitre 4 - Utiliser DeLogger Pro TE "Chapitre 4 - Utiliser DeLogger Pro" \f C \l "1" 
Créer un programme TE "Créer un programme" \f C \l "2" 
La première étape lors de l'utilisation de DeLogger est la création d'un projet. Ensuite, les outils deviennent disponibles afin de créer un programme, envoyer ce programme au DataTaker et traiter les données.

Le Projet TE "Le Projet" \f C \l "3" 
Un projet est une collection de fichiers relatifs à une application particulière qui spécifie...

* le programme du DataTaker,

* comment les données sont affichées,

* comment les données sont sauvées.

Le nombre de projets n'est pas limité, et ils peuvent être sauvés sous forme de fichiers puis rappelés à tout moment en fonction de l'application désirée.

Programme, cycles, Commandes TE "Programme, cycles, Commandes" \f C \l "3" 
Un programme de DeLogger consiste en un ou plusieurs "cycles" graphiques. Chaque cycle est constituée de commandes graphiques qui renseignent le DataTaker sur l'utilisation de ses voies, comment les scruter et que faire avec les données (retour à l'ordinateur, stockage, affichage).

Créer un Projet TE "Créer un Projet" \f C \l "3" 
Pour chaque programme que vous voulez écrire, vous devez d’abord définir un projet. 

Voici la façon de procéder :

1 - Agrandissez la fenêtre programme pour avoir le maximum d'espace de travail.

2 - Sélectionnez New... du menu déroulant File dans le menu principal (ou cliquez sur New Project dans la barre d'outils, ou effectuez la combinaison de touches au clavier Ctrl N).

3 - Sélectionnez le bouton Project et la boite de dialogue s’ouvre.

4 - Entrez un nom de projet.

Notez que le nom du projet est limité à 8 caractères alphanumériques ainsi que le caractère soulignement bas(_). Par exemple, TEST_2, FreeTips, BOILER_3 et LAURENT.

5 - Cliquez sur le bouton OK.

DeLogger Pro crée alors 5 fenêtres :

* une fenêtre Program Builder (Création de Programme extension .DLP) et ouvre la fenêtre principale

* une fenêtre texte (extension .DLT)

* une fenêtre graphique (extension .DLC)

* une fenêtre tableau (extension .DLF)

* une fenêtre indicateurs (extension .DLM)



Vous avez alors créé et nommé votre projet.

Maintenant, utilisez la fenêtre Program Builder pour créer votre programme DataTaker. Toutefois, voici quelques informations complémentaires.

Le Program Builder
C'est une des cinq fenêtres qui compose chaque projet. Vous pouvez avoir plusieurs fenêtres programme builder ouvertes et vous pouvez envoyer n’importe quel programme à n’importe quel DataTaker connecté..

Une fenêtre programme builder est ouverte avec chaque nouveau projet créé. De nouvelles fenêtres peuvent être ajoutées au projet en cours en utilisant la commande File New mais au lieu de choisir le bouton Projet, vous devez choisir le bouton Program.

Les pages du Program Builder
Elles sont au nombre de neuf :

* Six pour les cycles d'acquisitions


- Cycle I


- Cycle A


- Cycle B


- Cycle C


- Cycle D


- Cycle X

* Une pour le cycle d'alarmes

* Une pour le cycle des fonctions statistiques

* Une pour les configurations générales (mise à l'heure et à la date du DataTaker, unités de mesures, stockage des données, conditions spéciales de linéarisation, facteurs et décalages d'échelles).

Pour activer l'une des ces pages, cliquez sur le bouton correspondant dans la barre de menu du Program Builder.



Propriétés des pages du programme buider



Sort by channel number - Cette option permet de classer les voies par ordre de numéro lors de la sélection ou lors du chargement d’un DataTaker. Si cette option n’est pas cochée, les voies seront triées par leur position, de haut en bas.

Increment Channel Number on Copy - Cette option controle si les voies copiées/collées conservent leur numéro de voie ou si ce numéro de voie est incrémenté.

Menus cachés (bouton droit de la souris)

L'utilisation de la souris avec DeLogger est identique à celle des autres fenêtres Windows.

Pourtant, lors de la création d'un programme avec DeLogger, la souris a d'autres fonctionnalités que vous n'avez jamais rencontré auparavant - le bouton droit de la souris (RMB) active des menus cachés dans la feuille de travail du Program Builder.

De plus, ces menus varient en fonction du contexte - leur contenu dépend de l'endroit pointé par la souris lorsque vous pressez le RMB. Par exemple, cliquez le RMB pendant que vous pointez sur une zone vide du Program Builder et les menus de voies apparaissent.

Curseur souris "main"

Vous savez lorsque vous travaillez dans la fenêtre du Program Builder par la forme du curseur souris qui devient une main avec l'index pointant vers le haut.




Quand le pointeur devient une main :

* Utilisez le RMB pour activer les menus cachés

* Utilisez le LMB pour prendre des objets

Menus déroulants
Certains menus déroulants sont cachés. Ils ont une petite flèche noire à leur droite. Déplacer le pointeur souris sur ces menus (en maintenant le bouton de souris enfoncé) provoque l'ouverture d'un sous-menu ; et si ce sous-menu comporte lui aussi une flèche noire vers la droite, vous avez accès à un autre sous-menu, et ainsi de suite.

Simplement, déplacez la souris sur ces menus déroulants jusqu'à ce que vous ayez sélectionné le paramètre désiré.

Les cycles
La scrutation des voies du DataTaker est basée sur le concept "de cycles".

Un cycle est simplement une liste qui contient les informations suivantes :

* Quand scruter
Vous définissez soit une vitesse (par exemple, toutes les 30 secondes, tous les 7 jours), soit pour les entrées logiques, un "trigger" (par exemple, chaque front positif, toutes les 60 impulsions). De plus, les combinaisons de conditions sont possibles (par exemple, scrutation uniquement lorsque l'entrée logique D3 est à 0).

* Que scruter et comment scruter (détails de voies : nombre et type)
par exemple, scruter la voie 1 en thermocouple T, voies 3, 4 et 6 en thermocouple K et voie 8 en résistance.

DeLogger Pro supporte les 6 combinaisons de cycles : six pour les acquisitions (A, B, C, D, I, X), une pour les alarmes (Z) et une pour les calculs statistiques (S).

Détails de voies
Les programmes DataTakers peuvent être assimilés à une structure hiérarchique : un programme est construit à base de cycles, et chaque cycle est composée de détails de voies. Dans DeLogger Pro, vous construisez les cycles de façon graphique en plaçant des icônes dans une page de cycle.

Ensuite, pour chaque voie (icône), vous spécifiez :

* Le type de capteur
Le DataTaker ne peut pas détecter le type de capteur raccordé, vous devez le lui indiquer. Ceci est appelé "channel type", et représente ce que vous voulez que le DataTaker lise (un thermocouple, une résistance, ...).

Notez que vous pouvez tromper le DataTaker en lui connectant un capteur différent de celui programmé (une boucle 4 - 20 mA peut être lue en tant qu'entrée température) ce qui peut parfois être très utile. D'une façon générale, la programmation sera l'application exacte du capteur utilisé.

* Les options de voies
 Il y en a beaucoup, voyez la section y faisant référence.

* Options d'affichage des données
Pour avoir les données retournées affichées dans le tableau et/ou dans le graphique.

* Label
Pour donner un nom descriptif de la voie (optionnel)



Important : Il est impératif pour le libellé de voie de n’utiliser que des caractères « simples », c’est à dire chiffres et lettres non accentués. Evitez les guillements ‘’, apostrophe ‘, crochets [], antislash \, Utilisez plutôt Deg C au lieu de °C, m2 pour m2, m3 pour m3. Par contre m/s, km/h sont autorisés. 

Notez que lorsque le pointeur de souris est déplacé sur un icône, les détails de voies sont affichés dans le format du DataTaker en bas de l’écran.

Créer un cycle d'acquisition TE "Créer un cycle d'acquisition" \f C \l "3" 
Lorsque vous avez créé un projet, vous créez ensuite un ou plusieurs cycles d'acquisitions qui formeront le programme que vous enverrez au DataTaker.

Il y a quatre étapes pour créer un cycle d’acquisition :

1. Définir la vitesse de scrutation (sauf pour les cycles I et X)

2. Ajouter la première voie à ce cycle en plaçant son icône sur la page du cycle

3. Spécifier le capteur pour la voie

4. Définir toutes les autres caractéristiques optionnelles de la voie.

Répétez les trois dernières étapes pour chaque voie supplémentaire que vous voulez inclure dans le cycle de scrutation.

Première étape :

Définir la vitesse ou la condition de scrutation
Les différents cycles peuvent être définis à des vitesses différentes.

La vitesse de scrutation et les conditions "while" (tant que) sont affichées dans icône du cycle. La valeur par défaut est 1 seconde sans condition.




Pour positionner la vitesse ou la condition de scrutation :

1 - Sélectionner un cycle en cliquant sur le bouton approprié A, B, C, ou D dans la barre d'outils en haut de la fenêtre du Program Builder.

2 - Cliquez et maintenez appuyé le RMB pendant que le pointeur souris est sur icône du cycle.
Le menu Rate/Trigger apparaît.

3 - Sélectionnez soit Rate... (basé sur le temps) soit Trigger... (basé sur évènement) en fonction de vos besoins.

La boîte de dialogue appropriée s'ouvre.

4 - Dans la boîte de dialogue, définissez soit la vitesse, soit la condition comme décrit dans les deux figures ci-après.

Les DataTakers sont capables de lire répétitivement les entrées à des intervalles réguliers de temps. La boite de dialogue Schedule Rate permet de définir ces paramètres.



Pour entrer les valeurs de vitesses :

a) Sélectionnez l'unité de temps requise (jour, heure, minute, seconde) en cliquant sur le bouton de l'option désirée.

b) Entrez au clavier dans la boîte Value un nombre d'unités de temps séparant deux cycles de scrutation. La valeur doit être entière et comprise entre 1 et 65535.

c) Le cycle peut aussi commander au DataTaker d'opérer seulement si une entrée logique définie est vraie ou haute. Toutefois, si le cycle est conditionné par l'état d'une entrée logique, sélectionnez cette voie logique dans la partie While Condition de la boîte de dialogue.

d) Sélectionnez si vous voulez que le cycle soit initialement arrêté ou non en cochant la case.

e) Cliquez sur le bouton OK

La boîte de dialogue se ferme et les paramètres de cycle de scrutation apparaissent dans icône de la fenêtre du Program Builder.

Les DataTakers sont aussi capables de lire les voies d'entrées sur des changements d'états de chaque entrée logique. La boîte de dialogue des scrutations sur changement d'état permet de définir quelle(s) entrée(s) et quel(s) changement(s) d'état provoquera une scrutation.
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Pour entrer les informations : 

a) Dans la partie Trigger Channel de la boîte de dialogue, sélectionnez l'entrée logique devant conditionner une scrutation. Notez que vous pouvez en sélectionner plusieurs.

b) Lorsque une ou plusieurs voies ont été sélectionnées, la partie Trigger Event devient disponible. Sélectionnez la condition de déclenchement en cliquant sur la sélection appropriée.

Si vous sélectionnez Pulse Count, vous devez alors entrer le nombre d'impulsions de comptage nécessaires entre deux déclenchements dans la partie de saisie de cette valeur.

c) Votre cycle peut aussi commander au DataTaker de scruter les voies sélectionnées seulement si une entrée logique spécifique est à l'état haut ou à l'état bas. Ainsi, si le cycle doit être conditionnée sur l'état d'une entrée logique, sélectionnez cette entrée dans la partie While Condition de la boîte de dialogue. Notez que vous pouvez sélectionner plus d'une voie analogique pour contrôler les scrutations.

d) Cliquez sur le bouton OK.

La boîte de dialogue se ferme et les paramètres du cycle de scrutation apparaissent dans icône de la fenêtre du Program Builder.

Vous venez de configurer le cycle de scrutation, vous pouvez maintenant ajouter les voies dans ce cycle de scrutation.

Deuxième étape :

Ajouter une voie d'acquisition
Une voie devient un élément d'un cycle de scrutation au moment où vous la placez dans la page de ce cycle.

Notez :

* Vous pouvez mettre une même voie dans plusieurs cycles de scrutations,

* Vous pouvez placer beaucoup de voies (jusqu'à 50) dans un cycle de scrutation. Pour cela, il vous suffit simplement de répétez les étapes 2, 3 et 4 suivantes pour chaque voie.

Voici la procédure pour ajouter une nouvelle voie dans un cycle de scrutation :

1 - La page du cycle désirée étant active, appuyez et maintenez enfoncé le RMB pendant que le pointeur de souris est à un endroit quelconque vide de l'espace de travail (le fond blanc) de la fenêtre du Program Builder.

Le menu des voies apparaît.

2 - Tout en maintenant le bouton enfoncé, déplacez le curseur souris à travers les trois niveaux du menu déroulant afin de sélectionner le type de capteur (Analogique, Logique, Compteurs Rapides, Température Interne...) et le numéro de voie (qui doit être en concordance avec la voie de raccordement du capteur sur le DataTaker).

Les icônes pour la voie sont alors affichés.



Troisième étape :

Spécifier un capteur

La spécification de voie n'est pas complète tant que le type de capteur  (ou type de signal) n'est pas défini.

1 - Appuyez et maintenez enfoncé le RMB pendant que le pointeur de souris est sur un icône de voie.

2 - Sélectionnez Sensor (capteur), puis son type et toutes les informations nécessaires dans le menu déroulant.

3 - En fonction du type de capteur, une boîte de configuration de câblages s'ouvre.

Sélectionnez la configuration de câblage avec le DataTaker qui convient.

En fonction du type de capteur ou de signal, vous aurez peut être besoin d'entrer d'autres informations complémentaires. Voyez l'aide intégrée de DeLogger pour de plus amples informations.

4 - Cliquez sur le bouton OK pour fermer cette boîte de dialogue.

DeLogger dessine alors un icône représentant le capteur sur la gauche de icône de voie.




Notez que le raccordement du capteur sur le bornier est clairement détaillé.

5 - Si vous désirez changer le câblage du capteur, ajouter un label à la voie, ou supprimer le capteur de la voie, appuyez sur le RMB lorsque le pointeur souris est au-dessus de icône du capteur. Un menu apparaît, dans lequel vous pouvez effectuer toutes ces fonctions.

Wiring
Vous permet de changer la connexion du capteur et d'autres détails concernant le capteur.

Label
Vous permet de spécifier un nom unique pour la voie (T Chaudière par exemple), qui sera retourné du DataTaker avec les données.

Si vous ne spécifiez pas de label alors les données seront identifiées par leur numéro de voie et leur type de capteur (1TK par exemple). Notez que vous ne devez pas employer les guillemets, guillemets ou le caractère « \ » dans le label de voie. Vous ne devez pas non plus utiliser le même label pour deux voies différentes.

Remove
Vous permet d'enlever le capteur.

Quatrième étape :

Définir d'autres options de voies (Optionnel)

D’autres options sont disponibles pour chaque voie que vous créez. Appuyez et maintenez le RMB pendant que le pointeur de souris est sur icône de voie.

Un menu apparaît (le même que celui qui vous a permis de choisir un capteur) contenant les options suivantes :

Channel Options ( 


Numéro de voie (


DataTaker ( Vous permet de changer le numéro de DataTaker



CEM 1
    ( Permet de sélectionner le module d’extension numéro 1



CEM 2
    ( Permet de sélectionner le module d’extension numéro 2


Data Conversion (


Scaling (



Spans
( (Échelles) Vous permet d'appliquer des échelles prédéfinies




Polynomials ( (Polynômes) Vous permet d'appliquer des polynômes prédéfinis


Calculations (


Intrisics ( Permet d’appliquer les fonctions prédéfinies du DataTaker.



Statistical ( Permet d’appliquer les fonctions statistiques.



Manipulation ( Permet d’appliquer les fonctions de calcul prédéfinies.


Assign to CV

Cette option permet de mettre le résultat d’une lecture de voie dans une variable de voie (CV).


Data Use

Cette option permet de définir si les données vont être retournées au DataTaker, stockées en mémoire et affichées sur le panneau d’affichage (s’il y en a un).


Excitation

Permet de définir quel type d’alimentation capteur (si besoin) utiliser.


Termination

Permet de définir quel type de « terminaison » appliquer aux voies du DataTaker.


Reference

Défini quel voie utiliser en référence (thermocouples et ponts)


Gain

Permet de fixer le gain et l’atténuateur.


Special


Permet d’avoir des échantillonnages supplémentaires (0 à 15).


Internal Properties


Cette option n’est seulement disponible que pour une voie interne et permet de configurer certains paramètres spécifiques.

Chart Windows (Fenêtre graphique)


Défini que les données seront représentées en temps réel sous forme graphique dans la fenêtre graphique.

Form Windows (Fenêtre tableur)


Défini que les données seront envoyées en temps réel dans la fenêtre tableur.

Remove (Enlève)


Supprime la voie du cycle de scrutation.

Ces options sont décrites en détail dans le fichier d'aide en ligne et dans les différents manuels DataTakers.

Ceci complète la création d'un cycle de scrutation. Répétez ces étapes pour créer d'autres cycles de scrutation ou pour ajouter d'autres voies. Allez à la section suivante qui explique un autre type de cycle de scrutation - la gestion des alarmes.

Copier une voie définie

Lorsqu’une voie est définie, elle peut être copiée et placée dans le même cycle ou dans un autre cycle. Pour le faire, mettez-le en surbrillance en cliquant sur l’icone de voie avec le bouton gauche de la souris et sélectionnez ensuite <Edit><Copy> depuis la barre de menu ou en utilisant la combinaison de touches Ctrl + C. Pour coller la voie, sélectionnez <Edit><Paste> ou Ctrl + V.

Notez que l’option de copie n’est valable que si la définition de voie est valide.

Effacer une voie définie
Cliquez avec le bouton droit de la souris sur l’icone de voie et sélectionnez Remove ou sélectionnez la voie et utilisez la touche Del du clavier.

Pour effacer toutes les voies d’un cycle, utilisez la combinaison de touches Crtl + A puis la touche Del du clavier.

Créer un cycle de gestion d'alarmes (optionnel) TE "Créer un cycle de gestion d'alarmes (optionnel)" \f C \l "3" 
Votre DataTaker est capable de comparer des valeurs mesurées à des valeurs que vous avez défini (alarmes sur seuils) et exécuter une action.

Quand le DataTaker détecte une situation d'alarme, il peut envoyer un message d'alarme à DeLogger Pro pour que celui-ci soit reporté et enregistré ou modifier l'état d'une ou plusieurs sorties logiques (pour activer un organe d'alarme externe par exemple).

Les alarmes peuvent contenir des commandes pour activer un organe externe, en conjonction avec le gestionnaire de modems (MM-01) pour automatiquement renvoyer des alarmes en appelant le PC (par téléphone).

La réception d’alarmes peut aussi être utilisé pour effectuer certaines opérations sur le PC :

* émettre un son,

* remplir un rapport,

* exécuter un autre programme sur le PC,

* commander une carte Sorties Logiques (TOR) du PC.

Pour inclure les détails d'alarmes dans le programme du datataker, vous devez créer un cycle de scrutation d'alarmes. Ce cycle est unique mais peut surveiller jusqu'à 20 voies.

Suivez ces instructions pour créer le cycle d'alarme :

1 - Dans la fenêtre du Program Builder, activez la page d'alarmes en cliquant sur le bouton d'Alarmes dans la barre d'outils.

2 - Dans la page d'alarmes, ajoutez une voie que vous voulez scruter dans le cycle d'alarme et spécifiez son capteur. La procédure est exactement celle décrite dans la section précédente "Créer un cycle d'acquisition" mais cette fois vous placez la voie dans la page d'alarme (au lieu d'un des quatre autres cycles de scrutation A, B, C ou D).

L’icône de voie est présenté avec un icône d'alarme qui lui est accroché.

[image: image2.png]553 1.1

Anlogue
stk

e

<00





3 - Maintenant, spécifiez les détails de la voie d'alarme :

a) Ouvrez la boîte de dialogue en appuyant sur le RMB, le pointeur de souris étant sur icône d'alarme et choisissez Properties du menu qui apparaît.

b) Le numéro d’alarme est automatiquement défini (mais vous pouvez le forcer entre 1 et 20).
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c) Si l’alarme doit être répétitive (exécutée à chaque échantillonnage), sélectionnez l’option Repeating dans la partie Alarms.

d) Si le programme doit fonctionner sur un site distant utilisant le Modem Manager et que l’alarme soit reportée au PC maître en attente sous DeLogger Pro alors cochez la case MM-1. Si l’alarme doit aussi gérer un alpha-page, cocher aussi la case Pager.

e) Dans la partie Conditional Test de la boîte de dialogue, positionnez les conditions (inférieur à, supérieur ou égal à,...) et entrez la (les) valeur(s) de seuil.

f) Dans la partie Output Channel, spécifiez 2 sorties logiques maximum (et/ou voyants d'alerte si votre DataTaker est équipé d'un afficheur) qui devront être positionnés en fonction de l'état de l'alarme.

g) Une période de délais peut être entrée (défini la durée de la présence de la condition d’alarme pour que celle-ci soit prise en compte.

h) Les alarmes peuvent être combinées entre elles. Dans ce cas, elles sont lues dans l’ordre de leur numéro et seulement la dernière ne peut comporter une chaîne d’action. Si une combinaison est utilisée avec le gestionnaire de modems (MM-01), il vous sera impossible de définir les différentes options telles que MM-01 Alarms, Output Channels, le Action Text et les Host Action Name. 

i) Dans la partie Action Text, entrez un message devant être retourné à DeLogger Pro à chaque fois qu'il y a une alarme.

Ce texte est optionnel - si vous ne mettez pas de texte d'action, l'alarme ne sera pas reportée à DeLogger Pro mais les voies logiques et d'alerte seront tout de même positionnées.

j) Une Host Action Name peut aussi être appliquée à une alarme. Ces actions sont définies dans la base de données et permettent d’effectuer beaucoup d’actions au niveau du PC.

Notez qu’une entrée dans ce champ provoquera un retour de l’alarme à DeLogger Pro même si le Action Text n’est pas entré.

4 - Définissez le cycle de scrutation ou l’événement déclenchant ce cycle exactement comme décrit dans l'étape 1 de la section précédente "Créer un cycle d'acquisition". Assurez-vous d'utiliser icône de cycle dans la page alarme du Program Builder.




La vitesse de scrutation et les conditions de déclenchement "while" sont affichées dans icône de cycle (le rectangle gris sous la barre d'outils). Le paramètrage de défaut pour le cycle est 1 seconde sans condition while.

5 - répétez les parties 2 et 3 pour les autres voies que vous désirez inclure dans le cycle d'alarmes.

Sélectionner l’utilisation d’une voie TE "Sélectionner l’utilisation d’une voie" \f C \l "3" 
Pressez le RMB sur l’icone data use et sélectionnez properties du menu déroulant.



1) Do NOT return data to host computer - pour que les données ne soient pas retournées en temps réel à l’ordinateur maître.

2) Do NOT log data to memory - pour que la voie spécifiée ne soit pas stockée en mémoire si l’option de stockage générale est active.

3) Do NOT show data on display - pour que la voie spécifiée ne soit pas affichée sur l’afficheur.

4) Working channel - voie de travail : pas de stockage ni affichage ni retour temps réel.

5) Decimal places - nombre de chiffres après la virgule.

Obtenir des résultats statistiques (optionnel) TE "Obtenir des résultats statistiques (optionnel)" \f C \l "3" 
Le DataTaker permet les calculs statistiques suivants pour les différentes voies inclues dans les cycles d'acquisitions:

* average (moyenne)

* standard déviation (écart type)

* maximum (...) 

* minimum (...)

* time of maximum (heure du maximum)

* time of minimum (heure du minimum)

* date of maximum (...)

* date of minimum (...)

* integral (...)

Le DataTaker effectue cela par scrutation de voies pour lesquelles vous avez défini "ON" une ou plusieurs options statistiques, en accord avec une vitesse ou une condition de scrutation d'un autre cycle spécifique : le cycle statistique.

Le cycle statistique est "spécial" parce qu'il fonctionne en parallèle des autres cycles A, B C ou D et provoque d'autres scrutations supplémentaires.

Il y a deux vitesses de scrutations. Pour chaque voie que vous avez spécifié scrutée statistiquement...

* le DataTaker échantillonne statistiquement à la vitesse définie par le cycle statistique,

* le DataTaker retourne (et/ou stocke) les résultats statistiques à la vitesse définie par les cycles de scrutation de voies (A, B, C ou D).

Notez qu'il n'y a qu'un seul cycle statistique. Pour générer des résultats statistiques, vous devez faire deux actions à deux endroits :

* Définissez le cycle statistique. Faites cela dans la page statistique de la fenêtre du Program Builder (dans ce cas, toute la page est utilisée pour cela car il est impossible dans cette page de définir des voies d'acquisition).

* Configurez chaque voie individuellement. Cela étant, actionnez une ou plusieurs options statistiques pour chaque voie que vous voulez traiter. Faites cela où la voie apparaît dans les définitions de cycle A, B, C ou D.

Voici la procédure pour obtenir les résultats statistiques :

1 - Sélectionnez le cycle ou la condition du cycle statistique :

Notez que le cycle statistique est configuré par défaut à 1 seconde (affiché 1 second dans icône du cycle). Nous recommandons de conserver une valeur relativement rapide pour ce cycle afin d'obtenir une bonne précision des résultats. Bien sur, vous pouvez ralentir ce cycle pour économiser la batterie du DataTaker mais en tout état de cause, le cycle de scrutation statistique doit toujours être plus rapide que l'acquisition des autres cycles.

Si vous voulez modifier la valeur de défaut...

a) Dans la fenêtre du Program Builder, activez la page statistique en cliquant sur le bouton Statistical dans la barre d'outils.

b) Dans la page statistique, spécifiez la vitesse ou la condition de scrutation comme décrit dans "Étape 1 : Définir la vitesse ou la condition de scrutation" dans la section précédente "Créer un cycle de scrutation". Soyez sur d'utiliser icône du cycle statistique dans la page statistique du Program Builder.




Les paramètres du cycle statistique sont affichés dans l’icône du cycle.

2 - Validez individuellement les options statistiques dans les options de voies :

a) Localisez icône de voie dans chaque page de cycle d'acquisition (A, B, C ou D) et cliquez sur la page pour la rendre active.

b) Appuyez avec le RMB sur icône de voie et sélectionnez Channel Option > Calculation > Statistical... du menu déroulant qui apparaît.

La boîte de dialogue des voies statistiques s'ouvre.



c) Faites votre (vos) sélection(s) pour la voie.

d) Cliquez sur OK.

3 - Répétez l'étape 2 précédente pour chaque voie pour laquelle vous voulez un résultat statistique. 

Obtenir des résultats intrinsèques (optionnel) TE "Obtenir des résultats intrinsèques (optionnel)" \f C \l "3" 
Le DataTaker peut retourner les résultats des différentes fonctions intrinsèques suivantes :

* Inverse,

* Racine carré,

* Logarithme Népérien,

* Logarithme décimal,

* Valeur absolue,

* Carré,

* Conversion code Grey.

La valeur retournée sera le résultat de la fonction utilisée.

Pour utiliser ces fonctions, suivez la procédure suivante :

a) Localisez icône de voie dans la page voulue.

b) Pressez le RMB sur icône de oie et sélectionnez Channel Option > Data Conversion > Calculation > Intrinsic > nnn où nnn définie la fonction intrinsèque désirée.

A l’icône de voie s’ajoute un icône Intrinsic qui affiche une abréviation de la fonction appliquée.

Si vous voulez changer de fonction pressez le RMB sur icône Intrinsic et dans le menu déroulant sélectionnez Properties...
Depuis la page Channel Properties sélectionnez l’option voulue et cliquez le bouton OK. La nouvelle fonction est alors affichée dans icône Intrinsic. Ceci peut être fait à tout moment.



Définir des résultats de manipulations (optionnel) TE "Définir des résultats de manipulations (optionnel)" \f C \l "3" 
Le DataTaker peut retourner les résultats des différentes manipulations de données suivantes :

* Différence (valeur actuelle - précédente),

* Dérivée (par seconde),

* Lecture/différence de temps en secondes,

* Intégrale.

Pour utiliser ces fonctions, suivez la procédure suivante :

1 - Localisez icône de voie dans la page voulue.

2 - Pressez le RMB sur icône de oie et sélectionnez Channel Option > Data Conversion > Calculation > Manipulation.

Depuis la page Channel Properties sélectionnez l’option voulue et cliquez le bouton OK. A icône de voie s’ajoute un icône Manipulation qui affiche une abréviation de la fonction de manipulation appliquée.



La nouvelle fonction est alors affichée dans icône Intrinsic. Ceci peut être fait à tout moment.

3 - Si vous voulez changer de fonction pressez le RMB sur icône Manipulation et dans le menu déroulant sélectionnez Properties...
Définir des voies de références (optionnel) TE "Définir des voies de références (optionnel)" \f C \l "3" 
Pour définir une voie de référence, suivez la procédure suivante :

1 - Localisez icône de voie dans la page voulue.

2 - Pressez le RMB sur icône de voie et sélectionnez Channel Option > Reference...


3 - Une fois votre sélection effectuée, cliquez sur OK.

Définir les options de terminaisons (optionnel) TE "Définir les options de terminaisons (optionnel)" \f C \l "3" 
Pour définir les terminaisons des entrées, suivez la procédure suivante :

1 - Localisez icône de voie dans la page voulue.

2 - Pressez le RMB sur icône de voie et sélectionnez Channel Option > Termination...


3 - Une fois votre sélection effectuée, cliquez sur OK.

Définir les options d’alimentation capteur (optionnel) TE "Définir les options d’alimentation capteur (optionnel)" \f C \l "3" 
Pour définir les terminaisons des entrées, suivez la procédure suivante :

1 - Localisez icône de voie dans la page voulue.

2 - Pressez le RMB sur icône de voie et sélectionnez Channel Option > Excitation...


3 - Une fois votre sélection effectuée, cliquez sur OK et icône sera modifié sur sa droite au niveau de la borne d’excitation rappelant l’option choisie.

Définir les options de gain et d’atténuation (optionnel) TE "Définir les options de gain et d’atténuation (optionnel)" \f C \l "3" 
Le convertisseur Analogique/Digital du DataTaker choisit automatiquement le gain le mieux approprié au niveau mesuré. Cependant, il est possible de forcer un gain fixe.

Les DataTaker 505, 605, 515 et 615 ont de plus un atténuateur qui peut être sélectionné. Cet atténuateur est commun à toutes les entrées et possède un facteur d’atténuation de 214,6.

Pour définir ces options, suivez la procédure suivante :

1 - Localisez icône de voie dans la page voulue.

2 - Pressez le RMB sur icône de voie et sélectionnez Channel Option > Gain...


Gain 

Gain lock : fixe le gain avec une valeur de 1, 10 ou 100.

Attenuation

Internal Attenuation : sélectionne l’atténuateur interne. Sélectionné implicitement pour les hautes tensions.

No Attenuation 
: supprime l’atténuateur interne.

External 
: permet de définir la valeur de l’atténuation câblée à l’extérieure du DataTaker.

Options spéciales - Échantillonnages supplémentaires (optionnel) TE "Options spéciales - Échantillonnages supplémentaires (optionnel)" \f C \l "3" 
Les échantillonnages supplémentaires permettent à une voie du DataTaker d’être échantillonnée plusieurs fois de suite et d’avoir la moyenne retournée. Le n spécifie le nombre d’échantillons supplémentaires dans une fourchette de 1 à 15. Les échantillons supplémentaires sont effectués successivement et n’impliquent pas de temps de stabilisation de la mesure supplémentaire.

Cette option de voie est très utile pour réduire les effets de bruits et augmenter la résolution.

La mesure des capteurs à lame vibrante est le résultat de 9 échantillons par défaut.

1 - Localisez icône de voie dans la page voulue.

2 - Pressez le RMB sur icône de voie et sélectionnez Channel Option > Special...



3 - Une fois votre sélection effectuée, cliquez sur OK.

Appliquer une valeur à une variable de voie (optionnel) TE "Appliquer une valeur à une variable de voie (optionnel)" \f C \l "3" 
Le DataTaker possède 100 variables de voies (en virgule flottante) qui peuvent stocker des valeurs. Pour assigner une valeur lue à une variable de voie (CV) afin de l’utiliser dans une autre expression, suivez la procédure suivante :

1 - Localisez icône de voie dans la page voulue.

2 - Pressez le RMB sur icône de voie et sélectionnez Channel Option > Assign to CV...



3 - Une fois votre sélection effectuée, cliquez sur OK et un icône de CV est ajouté à l'icône de voie. Il affiche une abréviation du numéro de CV et ses modifications.

4 - Si vous voulez modifier le numéro de CV ou ses paramètres, pressez le RMB sur icône CV et depuis le menu sélectionnez Properties...
Définir les configurations générales (optionnel) TE "Définir les configurations générales (optionnel)" \f C \l "3" 
Pour chaque programme que vous créez avec DeLogger, vous pouvez définir des "global settings" (configurations générales). Ce sont les configurations pour la date et l'heure du DataTaker, les unités de températures utilisées par le DataTaker, le stockage des valeurs, les scrutations, les conditions spéciales d'initialisations, mises à l'échelle et polynômes. Vous faites ces configurations dans la page des "global settings" de la fenêtre du Program Builder.

Pour définir ces configurations générales :

1 - Sélectionnez la page des "global settings" en cliquant sur l’étiquette Settings dans la partie supérieure de la fenêtre.

Les icônes apparaissent.



2 - Définissez les paramètres désirés ou conditions comme décrit ci-après.

Synchroniser la Date du DataTaker
DeLogger peut synchroniser la date du DataTaker avec celle de l'ordinateur maître à chaque fois que vous envoyez le programme au DataTaker.

Pour que cette date soit synchronisée automatiquement :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur icône Set Date


b) Choisissez On du menu

Synchroniser l’heure du DataTaker
DeLogger peut synchroniser l’heure du DataTaker avec celle de l'ordinateur maître à chaque fois que vous envoyez le programme au DataTaker.

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur icône Set Date


b) Choisissez On du menu

Définir les unités de température
Le DataTaker peut retourner les mesures de températures directement en degrés Celcius, Fahrenheit, Kelvin ou Rankine.

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur icône Set Temperature et choisissez Properties...

b) Dans la boîte de dialogue des unités de température, cliquez sur l'option désirée.




c) Cliquez sur OK pour valider votre sélection.

Définir les stockages initiaux
Le DataTaker doit être forcé pour commencer à stocker les données (par défaut, il ne le fait pas, il les retourne simplement).

Un des avantages de DeLogger Pro est de pouvoir commander au DataTaker de stocker automatiquement à chaque fois que vous envoyez le programme au DataTaker (au lieu d'envoyer un ordre séparément).

Pour autoriser ou interdire le stockage des données :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur icône Data Logging et choisissez Properties...

b) Dans la boîte de dialogue des "Conditions Initiales" qui s'ouvre, cliquez sur le choix approprié.




c) Cliquez sur le bouton OK pour accepter votre sélection.

Notez que ces configurations globales s'appliquent pour toutes les voies - sauf si vous précisez le contraire dans chaque configuration de voie (vous faites cela dans les pages A, B, C ou D via la boîte de dialogue individuelle Data Use, accessible en pressant le RMB sur icône de voie Data Use). Les configurations individuelles sont prioritaires sur les configurations globales.

Définir les options de scrutation initiales
Attention : scruter n'est pas stocker.

Vous pouvez choisir si le DataTaker commence à scruter automatiquement lorsque vous lui envoyez le programme (configuration de défaut) ou si la scrutation est au départ arrêtée (en attente que vous exécutiez la commande Run du menu DataTaker).

Pour positionner les options de scrutation initiales :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur icône Scanning et choisissez Define...
b) Dans la boîte de dialogue des conditions de scrutation initiales qui s'ouvre, cliquez sur le choix approprié (Run ou Halt) dans l'aire Scanning Status.




c) Cliquez sur le bouton OK pour valider votre sélection.

Commandes spéciales d'initialisation
Parfois, il sera utile d'envoyer au DataTaker certaines commandes d'initialisation. Par exemple, pour initialiser certains paramètres, positionner l'état de certaines sorties logiques, précharger certains compteurs... Vous pouvez faire ceci dans la boîte de dialogue des commandes spéciales d'initialisation (accessible via icône des commandes spéciales dans la fenêtre des configurations globales).

Utilisez cette option avec attention. Une utilisation incorrecte peut provoquer des difficultés de fonctionnement entre DeLogger et votre DataTaker.

Pour inclure des commandes d'initialisation dans votre programme :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur icône Special Commands et choisissez Define...

b) Dans la boîte de dialogue des conditions initiales qui s'ouvre, entrez des commandes DataTaker valides dans l'aire Special Initialisation Commands.



c) Cliquez sur le bouton OK pour valider.

Mises à l'échelle et polynômes
Ils sont utilisés pour définir au DataTaker les calibrations pour des capteurs particuliers.

Pour définir une mise à l'échelle :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur icône Span et choisissez Properties...

b) Dans la fenêtre des mises à l’échelle, sélectionnez le numéro de la mise à l’échelle que vous voulez définir et cliquant sur l’étiquette correspondante.



c) Entrez les valeurs physiques hautes et basses puis les valeurs hautes et basses du signal capteur et les unités de mesure (m, sec, V, ...) et sauvez en cliquant sur le bouton Apply. Si vous voulez effacer une mise à l’échelle, cliquez sur Clear puis sur Apply.

Si vous laissez la partie Range of Sensor Signal vide, DeLogger Pro choisira automatiquement les valeurs 0 et 100.

Important : Il est impératif pour les valeurs physiques de n’utiliser que des caractères « simples », c’est à dire chiffres et lettres non accentués. Evitez les guillements ‘’, apostrophe ‘, crochets [], antislash \, Utilisez plutôt Deg C au lieu de °C, m2 pour m2, m3 pour m3. Par contre m/s, km/h sont autorisés. 

d) Répétez les étapes b) et c) pour chaque mise à l’échelle.

e) Cliquez sur le bouton Close pour quitter la boite de dialogue.

Pour définir un polynôme :

a) Appuyez et maintenez enfoncé le RMB sur icône Polynomial et choisissez Properties...

b) Dans la fenêtre des polynômes, sélectionnez le numéro de polynôme que vous voulez définir et cliquant sur l’étiquette correspondante.



c) Entrez les valeurs coefficients et les unités de mesure (m, sec, V, ...) et sauvez en cliquant sur le bouton Apply. Si vous voulez effacer une mise à l’échelle, cliquez sur Clear puis sur Apply.

Vous n’avez besoin que de définir au minimum 2 coefficients.

Important : Il est impératif pour les valeurs physiques de n’utiliser que des caractères « simples », c’est à dire chiffres et lettres non accentués. Evitez les guillements ‘’, apostrophe ‘, crochets [], antislash \, Utilisez plutôt Deg C au lieu de °C, m2 pour m2, m3 pour m3. Par contre m/s, km/h sont autorisés. 

d) Répétez les étapes b) et c) pour chaque mise à l’échelle.

e) Cliquez sur le bouton Close pour quitter la boite de dialogue.

Créer un Programme Texte (optionnel) TE "Créer un Programme Texte (optionnel)" \f C \l "3" 
DeLogger Pro permet de créer un programme sous forme de texte dans la fenêtre texte. Les programmes créés sous DéciPher Plus et DeTerminal peuvent être chargés dans cette fenêtre, modifiés, sauvés et envoyés au DataTaker.

Sauver le projet et le programme TE "Sauver le projet et le programme" \f C \l "2" 
Le projet devrait être sauvé à chaque fois qu’une modification significative a été apportée sur n’importe quelle fenêtre. Il n’est pas nécessaire de sauver le projet s’il y a eu des modifications dans la base de données.

Sélectionnez <File><Save Project> depuis le menu principal ou le bouton ‘Save’ depuis la barre d’outils.


            
               (


Le projet peut aussi être sauvé sous un autre nom par la fonction <File><Save Project As>. Notez qu’un autre sous répertoire sera alors créé pour ce nouveau nom de projet.

Modifier les fichiers du projet (optionnel) TE "Modifier les fichiers du projet (optionnel)" \f C \l "2" 
Si un changement est effectué sur la liste du projet, il est recommandé de sauver immédiatement pour que ces changements soient enregistrés dans le fichier principal du projet.

Les fichiers du projet sont stockés dans un répertoire qui est nommé comme le projet dans le répertoire ‘projects’ qui se trouve lui-même sous le répertoire d’installation de DeLogger Pro.

Par exemple, un projet ‘FRE’ sera dans C:\DELOGPRO\PROJECTS\FRE

Dans ce répertoire, vous trouverez :

*.DLW
Il ne doit y en avoir qu’un seul de chaque (qui contient la liste des autres fichiers du projet).
*.PLP
C’est le fichier du Programme Builder, il peut y en avoir plusieurs
*.DLT
C’est le fichier de la fenêtre texte, il peut y en avoir plusieurs
*.DLC
C’est le fichier de la fenêtre graphique, il peut y en avoir plusieurs
*.DLF C’est le fichier de la fenêtre tableau, il peut y en avoir plusieurs
*.DLM C’est le fichier de la fenêtre des instruments virtuels, il peut y en avoir plusieurs.
Pour éditer ou voir la liste des fichiers, sélectionnez <File><Project List> dans le menu principal ou cliquez sur le bouton Project dans la barre d’outils.
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Ouvrir un fichier Projet TE "Ouvrir un fichier Projet" \f C \l "3" 
Si un fichier projet a été fermé, il peut être ouvert de nouveau en le sélectionnant dans la liste et en cliquant sur le bouton Open. S’il est déja ouvert, il sera mis en tête de liste.

Renommer un fichier Projet TE "Renommer un fichier Projet" \f C \l "3" 
Les fichiers peuvent être renommés. Sélectionnez-le avec le LMB pour qu’il soit mis en surbrillance et cliquez sur le bouton Rename. Une boite de dialogue apparaît donnant le nom actuel et demandant le nouveau nom. Huit caractères maximums sont autorisés, sans extension.

Ajouter un fichier Projet TE "Ajouter un fichier Projet" \f C \l "3" 
Cliquez sur le bouton Add et la boite de dialogue File Open apparaît. Sélectionnez le type de fichier dans la ‘List files of type’ et sélectionnez le fichier depuis un projet existant. Cliquez sur OK et le fichier sera affiché dans la liste des projets.

Supprimer un fichier Projet TE "Supprimer un fichier Projet" \f C \l "3" 
Sélectionnez-le dans la liste en le mettant en surbrillance et cliquez ‘Remove’. Le fichier est seulement supprimé du projet mais pas effacé du disque. Si vous voulez le supprimer du disque, il faut le faire depuis le système.

Afficher les données renvoyées TE "Afficher les données renvoyées" \f C \l "2" 
Les données renvoyées par le DataTaker, que ce soient les données temps réel ou les données déchargées de la mémoire, peuvent être affichées sous différentes formes avec DeLogger Pro.

Affichage texte TE "Affichage texte" \f C \l "3" 
La fenêtre texte (.DLT) est divisée en 2 parties. La partie supérieure est la sortie (données provenant du DataTaker), la partie basse est l’entrée des commandes pouvant être envoyées au DataTaker.

Si le site est connecté en réseau, la partie données affichera les données de tous les DataTakers alors que la partie commande n’enverra les informations qu’aux adresses sélectionnées.

Une fenêtre texte doit être attachée à un site connecté pour afficher les données envoyées/reçues.

Pour se connecter à un site, cliquez sur le menu déroulant en bas à gauche de la fenêtre libellé ‘Site’ et sélectionnez le site.

Si le site est défini dans la base de données comme monté en réseau, une seconde boite ‘liste’ apparaît sur la droite du site libellée ‘Address’. L’adresse du réseau est utilisée à chaque fois qu’une commande de la fenêtre texte est envoyée.



Partie visualisation de texte TE "Partie visualisation de texte" \f C \l "3" 
C’est la partie supérieure. Vous pouvez choisir le format d’affichage des données reçues ainsi que filtrer les données (en choisissant la chaîne de scrutation voulue).

Les données peuvent être capturées sur le disque au fur et à mesure qu’elles arrivent. Le buffer d’entrée peut aussi être sauvé à tout moment ; il peut être prévisualisé avant impression par <File><Print Preview> et il peut aussi être imprimé en cliquant <File><Print> depuis la barre de menu principal.

Le type de caractères ainsi que la taille peut être modifiés à tout moment.

Format des Données Retournées
Par défaut, le format est du type « informatique » ; il est donc possible de le modifier.

* Format Replay

Les données sont affichées dans le format DataTaker (ou informatique).

* Format Texte 

Les données sont affichées en clair.

* Format CSV

Séparateur à virgules, utilisé dans les tableurs.

Pour sélectionner un format, cliquez <Text><Display Screen><Display Data As...> depuis le menu principal ou utilisez les boutons spécifiques de la boite à outils de la fenêtre Texte.

(


La boite de dialogue suivante apparaît :



Une fois votre sélection effectuée, cliquez sur le bouton OK.

Filtrer les Données Retournées

Pour sélectionner un filtre, cliquez sur le bouton ‘Filter’, une boite de dialogue s’ouvre :



Capturer les données sur le disque

Permet de capturer les données retournées sur le disque. Les données sont capturées dans le format actif avec les filtres en vigueur.

Fonts

Les dimensions des caractères ainsi que le type de police peuvent être changés dans n’importe quelle fenêtre. Cette fonction n’affecte que les données affichées, pas les données capturées.

Save Screen Buffer As...
Permet de sauver le buffer de données dans un fichier.

Clear Screen Buffer
Efface le buffer et remet le pointeur en haut de fenêtre.

Pause
Stoppe le rafraîchissement de la fenêtre texte.

Partie envoi de commandes textes TE "Partie envoi de commandes textes" \f C \l "3" 
C’est la partie inférieure de l’écran. Permet d’envoyer des commandes au site connecté.

Cette partie fonctionne en 2 modes :

1) Edit Mode - Dans ce mode, connecté ou non à un site, la ligne ne sera pas envoyée quand la touche ‘ENTER’ sera pressée. Pour envoyer du texte, une fois connecté, les boutons de sélection devront être utilisés.

2) Command Mode - Dans ce mode, lorsque vous êtes connectés à un site, chaque ligne est envoyée à chaque appui sur ‘ENTER’. Le curseur peut être positionné sur une ligne à l’aide des touches de déplacement et lorsque la touche ‘ENTER’ est pressée, la ligne est envoyée. Le curseur se déplace alors sur le début de la ligne suivante.

Les programmes existants venant de Décipher Plus et DeTerminal peuvent être chargés dans cette fenêtre et envoyés sur les sites.

Fenêtre Tableau TE "Fenêtre Tableau" \f C \l "3" 
La fenêtre tableau (.DLF) permet d’afficher les données venant de sites (jusqu’à 64 voies) d’être affichées dans une grille. L’affichage inclut la valeur actuelle, les min/max ainsi que l’horodatage.

Vous pouvez avoir autant de fenêtres tableau que désiré mais attention, ces fenêtres sont gourmandes en temps CPU et cela peut ralentir votre système.



La sélection des voies ne peut être effectuée qu’en mode édition. Ceci est sélectionné depuis la barre de menu principale par <Form><Edit Mode>.

Les voies peuvent être ajoutées ou enlevées de 2 façons :

- en attachant l’option de tableau à la voie dans le programme builder,

- en cliquant sur le bouton de ligne lorsque la fenêtre est la fenêtre courante.

Une boite de dialogue s’ouvre dans laquelle les voies disponibles sont affichées. sélectionnez la voie désirée en double-cliquant dessus ou en la mettant en surbrillance puis en cliquant OK. Si un nombre de voies est sélectionné en faisant glisser la souris dessus, celles-ci seront placées dans le tableau à concurrence de 64 maximum. Pour enlever une sélection sur une ligne, cliquez sur le bouton Clear.

Le tableau peut aussi être imprimé et prévisualisé avant impression par <File><Print> et <File><Print Preview> depuis la barre de menu.

D’autres options sont disponibles :

Reset Hight TE "Reset Hight" \f C \l "3" 
Permet de mettre à zéro les max des valeurs du tableau.

Reset Low TE "Reset Low" \f C \l "3" 
Permet de mettre à zéro les min des valeurs du tableau.

Pause TE "Pause" \f C \l "3" 
Permet de figer le rafraîchissement du tableau.

Fenêtre graphique TE "Fenêtre graphique" \f C \l "3" 
La fenêtre graphique (.DLC) permet d’afficher au maximum 32 voies sur un graphique déroulant, fixe ou en barres. Beaucoup de paramètres peuvent être personnalisés en double-cliquant sur la partie correspondante (par exemple, l’axe des Y).



Choisir le type de graphique TE "Choisir le type de graphique" \f C \l "3" 
Il y a 3 types :

Scroll (déroulant)
Ce type affiche une série de traces au travers de la page. Une fois que les traces atteignent le bord droit, elles sont déplacées en arrière d’une valeur définie dans la boite de dialogue des axes. Les données déplacées à l’extérieur de la fenêtre ne sont pas perdues et peuvent être retrouvées par le mode historique (max. 8192 points de données sont retenues).

Sweep (glissant)
Le graphique glissant a une barre verticale qui glisse au travers de la page en affichant les traces au fur et à mesure de son déplacement. Quand la barre atteint le coté droit, elle revient par la gauche ; les traces à droite de cette barre sont alors effacées au fur et mesure de son déplacement.

Bar (en barres)
Le graphique en barre affiche les données sous forme d’une barre verticale par voie. L’état courant des valeurs et les conditions d’alarmes sont affichées à la base du graphique.

Sélectionner les voies à tracer TE "Sélectionner les voies à tracer" \f C \l "3" 
Des voies peuvent être ajoutées à un graphique automatiquement par le programme builder ou manuellement en sélectionnant <Chart><Select Channels> depuis le menu principal ou en cliquant sur le bouton Chans de la barre d’outils de la fenêtre graphique.

Un graphique peut afficher jusqu’à 32 voies maximum pour un seul cycle de scrutation d’un seul DataTaker. Vous pouvez afficher jusqu’à 16 fenêtres graphiques dont le nombre est partagé avec les fenêtres d’instruments virtuels.

La boite de dialogue apparaît :



Le site voulu doit être mis en surbrillance et l’étiquette Address sélectionnée :



Si le site est en réseau, une liste d’adresses connues est affichée ici. S’il n’y en a pas, la liste sera vide. S’il n’y a pas de réseau ou si aucune adresse n’est sélectionnée, cliquez sur l’étiquette Schedule et la page appropriée apparaît :



Le cycle d’acquisition est défini cliquez sur l’étiquette Channels, ce qui ouvre cette page :



Mettez en surbrillance les voies désirées dans la liste des Channels Available et cliquez sur Add. Les voies seront alors recopiées dans la partie Channels for Charting. Pour en enlever, sélectionnez-les et cliquez sur Remove. Double-cliquer sur une voie l’additionne ou la supprime.

Quand tous les choix sont faits, cliquez sur Apply et le graphique est redéssiné avec les nouvelles voies. Toutes les informations des voies précédentes sont perdues. 

Changer les axes TE "Changer les axes" \f C \l "3" 
Plusieurs paramètres peuvent être modifiés à tout moment en sélectionnant <Chart><Edit Axes> depuis la barre de menu ou en cliquant sur le bouton Axes.

L’axe des temps
Quand la commande d’édition des axes est envoyée, voici la page qui s’ouvre :



Time Span
La mise à l’échelle des temps peut être définie en secondes, minute ou heures en fonction de la valeur de l’intervalle de scrutation. Cette mise à l’échelle est basée sur le nombre de points à afficher et est multipliée par la vitesse de mise à jour. Les choix sont 10x, 60x, 120x, 240x, 480x et 960x fois la vitesse de mise à jour.

Ticks
Permet de définir les graduations (début et espacement) de l’axe des temps.

Intercept of Y on Time
Cette fonction permet d’ajuster l’heure d’interception. Nous vous recommandons de la laisser à 0.0.

Grid
Permet d’ajuster la grille de l’axe des X.

L’axe des Y
En sélectionnant l’étiquette de l’axe des Y, voici la page qui s’ouvre :



Y Range
La valeur minimum et maximum affichée peut être ajustée ce qui force le graphique à cette étendue. La valeur d’interception sera automatiquement ajustée.

Ticks
Permet de définir les graduations (début et espacement) de l’axe des Y. Leur position peut être configurée pour augmenter la lisibilité du graphique.

Intercept of Time on Y
La valeur d’interception (avec l’axe des temps) peut être modifiée. Il est recommandé de ne pas la modifier.

Grid
Permet de définir la grille de l’axe des Y.

Modifier les traces TE "Modifier les traces" \f C \l "3" 
Les apparences des traces peuvent être modifiées en sélectionnant <Chart><Edit Traces> de la barre de menu principal ou en cliquant le bouton Traces de la barre d’outils.



Important : ne pas modifier le ‘Sample Interval’ 
Ici, choisissez la couleur, le style et les attributs d’alarmes. Premièrement choisissez la trace appropriée.

Modifier la taille du graphique TE "Modifier la taille du graphique" \f C \l "3" 
La taille, position et couleur du graphique peuvent être ajustés en sélectionnant <Chart><Edit Chart> depuis la barre de menu principale ou en cliquant le bouton Size dans la barre d’outils.



Mise à l’échelle automatique de l’axe Y TE "Mise à l’échelle automatique de l’axe Y" \f C \l "3" 
Ceci s’effectue en sélectionnant <Chart><Auto Rescale Y Axis> depuis la menu principal ou en cliquant sur le bouton Scale de la barre d’outils.

Afficher une légende TE "Afficher une légende" \f C \l "3" 
Sélectionnez <Chart><Show Legend> ou le bouton Legend jusqu’à obtenir l’option désirée (voir la légende des traces, voir la dernière valeur des traces, ne pas afficher de légende ou expanser le graphique).

Mettre les textes à l’échelle TE "Mettre les textes à l’échelle" \f C \l "3" 
Si le texte devient trop grand ou trop petit, utilisez ces boutons pour modifier la taille.

Mode ‘Rejoue l’historique’ TE "Mode ‘Rejoue l’historique’" \f C \l "3" 
Si le graphique est en mode scrolling, un historique des données sorties du graphique est maintenu en mémoire ; ces données peuvent être revisualisées par la fonction historique. Pendant que l’on est en mode historique, les nouvelles données qui arrivent continues à être prise en compte et seront affichées une fois de retour en mode normal.

Pendant le mode historique, les axes peuvent être ajustés librement pour voir les traces avec plus de détails. Lors du retour en mode temps réel, les axes garderont ces nouvelles valeurs.

Le mode historique n’est disponible que lorsque la quantité de données reçues est supérieure à la quantité de données affichables.

Lorsqu’il est disponible, sélectionnez <Chart><Historical Mode>. Une barre de scrolling apparaît en bas à gauche du graphique. 

Effacer le graphique TE "Effacer le graphique" \f C \l "3" 
Sélectionnez <Chart><Clear Chart> ou cliquez le bouton Clear.

Faire une pause TE "Faire une pause" \f C \l "3" 
Sélectionnez <Chart><Pause> ou cliquez sur le bouton Pause. Si le graphique est laissé en pause pendant l’arrivée de données, le graphique est réactivé en supprimant la pause. Un reset du graphique peut arriver si le temps séparant le dernier point enregistré et le nouveau point est trop important.

Créer un graphique statique TE "Créer un graphique statique" \f C \l "3" 
Si le pack d’option est installé, et l’option Static Chart validée, vous pouvez créer une copie graphique statique de votre graphique temps réel en sélectionnant <Chart><Create Static Chart> ou en sélectionnant le bouton Stat de la barre d’outils.

L’affichage d’instruments virtuels TE "L’affichage d’instruments virtuels" \f C \l "3" 
La fenêtre des instruments virtuels (.DLM) permet d’afficher les données sous forme d’indicateurs analogiques, logiques, de voyants à LEDs et de boutons. Chaque objet graphique est mis dans un panneau. L’affichage permet 5 objets du même type. Seize panneaux maximum sont disponibles dans la même fenêtre. Au maximum 16 fenêtres graphiques/instruments virtuels sont définissables 

Il y a 2 modes distincts : le mode édition et le mode fonctionnement.

En mode édition, le panneau n’est pas mis à jour avec les données entrantes ; on peut alors les définir, les déplacer, modifier leur taille et les voies affichées redéfinies. Chaque panneau peut être déplacé dessus ou dessous les autres (ordre Z) et verrouillé ; ainsi sa position, taille et ordre Z sont fixés.

En mode fonctionnement, les panneaux ne sont pas déplaçables et affichent les valeurs des données entrantes.

Toutes ces actions disponibles via la souris sont aussi disponibles depuis la barre de menu principal, mais la souris reste plus pratique.

Il est recommandé de charger en premier les instruments dont on a besoin et les verrouiller dans leur position ainsi tout autre panneau vient s’ajouter.


Créer un panneau de multimètres analogiques TE "Créer un panneau de multimètres analogiques" \f C \l "3" 
Multimètre à aiguilles
Sélectionnez <Mimic><Needle Meters> ou le bouton Needle ou <Objects><Meters><Needle> depuis le menu caché avec le RMB.



Vous pouvez mettre jusqu’à 5 aiguilles par multimètre.

Sélectionnez la voie dans la liste déroulante pour chaque aiguille.

Ajoutez les multimètres les uns après les autres et lorsque vous avez fini, cliquez sur Apply. Le multimètre sera affiché en haut à gauche de la fenêtre, prêt à être proportionné et positionné.

Multimètre à arc
Sélectionnez <Mimic><Arc Meters> ou le bouton Arc ou <Objects><Meters><Arc> depuis le menu caché avec le RMB.



Vous pouvez mettre jusqu’à 5 arcs par multimètre.

Sélectionnez la voie dans la liste déroulante pour chaque arc.

Ajoutez les multimètres les uns après les autres et lorsque vous avez fini, cliquez sur Apply. Le multimètre sera affiché en haut à gauche de la fenêtre, prêt à être proportionné et positionné.

Multimètre à camembert
Sélectionnez <Mimic><Pie Meters> ou le bouton Pie ou <Objects><Meters><Pie> depuis le menu caché avec le RMB.



Vous pouvez mettre jusqu’à 5 camemberts par multimètre.

Sélectionnez la voie dans la liste déroulante pour chaque camembert.

Ajoutez les multimètres les uns après les autres et lorsque vous avez fini, cliquez sur Apply. Le multimètre sera affiché en haut à gauche de la fenêtre, prêt à être proportionné et positionné.

Créer un panneau de multimètres digitaux TE "Créer un panneau de multimètres digitaux" \f C \l "3" 
Sélectionnez <Mimic><Digital Meters> ou le bouton Dig ou <Objects><Meters><Digital> depuis le menu caché avec le RMB.



Sélectionnez la voie dans la liste déroulante pour chaque afficheur. Cochez la case Full Label si vous voulez afficher tout le libellé.

Ajoutez les multimètres les uns après les autres et lorsque vous avez fini, cliquez sur Apply. Le multimètre sera affiché en haut à gauche de la fenêtre, prêt à être proportionné et positionné.

Créer un panneau de voyants à LEDs TE "Créer un panneau de voyants à LEDs" \f C \l "3" 
Sélectionnez <Mimic><LED Indicators> ou le bouton LED ou <Objects><Indicators><LED> depuis le menu caché avec le RMB.



Sélectionnez la voie dans la liste déroulante pour chaque afficheur. Cochez la case Full Label si vous voulez afficher tout le libellé.

Une valeur de seuil peut être définie, la couleur de la LED étant verte en dessous et rouge pour une valeur égale ou supérieure.

Ajoutez les LEDs les unes après les autres et lorsque vous avez fini, cliquez sur Apply. Le multimètre sera affiché en haut à gauche de la fenêtre, prêt à être proportionné et positionné.

Créer un panneau de boutons TE "Créer un panneau de boutons" \f C \l "3" 
Les boutons sont utilisés pour envoyer des commandes ‘texte’ au site ou pour faire exécuter à DeLogger Pro des commandes, par exemple, générer un rapport. Sélectionnez <Mimic><Buttons> ou le bouton Button ou <Objects><Buttons><Push> depuis le menu caché avec le RMB.



Button Text 
Le texte défini ici sera affiché sur le bouton.

Site

Si le texte doit être envoyé à un DataTaker, entrez le site depuis la liste déroulante.

Address
Si le site sélectionné est en réseau, entrez l’adresse du DataTaker depuis la liste déroulante.

Text to Send
Entrez le texte (en MAJUSCULES) à envoyer au DataTaker. Ce doit être une commande valide - attention à ne pas modifier la liste de voies du programme !!!

Action

Le bouton peut aussi avoir une action sur DeLogger Pro. Choisissez-la depuis la liste déroulante.

Créer des images TE "Créer des images" \f C \l "3" 
DeLogger Pro vous permet d’insérer des fichiers images Bitmap (.BMP) et meta file (.GMF).

Sélectionnez <Mimic><Pictures> ou le bouton Pic ou <Objects><Pictures> depuis le menu caché avec le RMB.



Depuis cette boite de dialogue, sélectionnez le fichier voulu et l’image apparaît en haut à gauche de la fenêtre.

L’image peut alors être redimensionnée et déplacée. Le plus souvent, ces images sont utilisées en arrière plan et donc en fond de l’ordre Z. De grosses images peuvent ralentir votre affichage...

Pause TE "Pause" \f C \l "3" 
En mode pause, les différents objets ne seront pas mis à jour avec les données reçues.

Déplacer les panneaux et les redimensionner TE "Déplacer les panneaux et les redimensionner" \f C \l "3" 
Les panneaux sont déplacés et redimensionnés avec la souris. Sélectionnez le panneau à modifier en cliquant dessus avec le LMB ou le RMB. Si sélectionné avec le LMB, si le panneau n’est pas verrouillé, il sera déplacé en haut de l’ordre Z (ramené en première position, sur le dessus). Le panneau sera entouré d’une ligne hachurée avec des points de redimensionnement sur son pourtour.

Quand le curseur est déplacé sur le panneau, sa forme change en fonction des disponibilités. Quand le curseur de déplacement est affiché, cliquez le LMB et maintenez-le en l’amenant sur la position voulue. Si le curseur est sur un point de dimensionnement, il se transforme en 4 flèches et en utilisant la méthode du « tirage », la dimension peut être ajustée.

Définir l’ordre Z des panneaux TE "Définir l’ordre Z des panneaux" \f C \l "3" 
Quand il est utile de mettre un panneau devant ou derrière un autre ou quand il est utile de le verrouiller, utilisez le RMB sur le panneau et un menu caché adapté apparaît.

Pour changer l’ordre Z, choisissez l’option Arrange du menu et l’option désirée :

* Back One (derrière)
* Forward One (devant)
* To Back (tout devant)
* To Front (tout au fond)

Verrouiller les panneaux dans leur position TE "Verrouiller les panneaux dans leur position" \f C \l "3" 
Une fois l’ordre Z établit, utilisez le RMB pour ouvrir le menu caché adapté. Sélectionnez l’option Lock. Une fois verrouillé, il peut être déverrouillé en choisissant une nouvelle fois l’option. Une fois sélectionnée, l’option est cochée dans le menu.

Enlever un panneau TE "Enlever un panneau" \f C \l "3" 
En utilisant le RMB sur le panneau et en sélectionnant Remove.

Se connecter au DataTaker TE "Se connecter au DataTaker" \f C \l "2" 
Configurer le DataTaker TE "Configurer le DataTaker" \f C \l "3" 
Il est important de configurer les switch du DataTaker tels que la vitesse de transmission de la ligne série soit le plus rapide possible (en général, 9600 bauds). Pour cela, il faut ouvrir le capot supérieur du DataTaker et modifier la position des switch en conséquence.

Connexion du câble TE "Connexion du câble" \f C \l "3" 
Connecter le câble DB9/DB9 fourni à votre DataTaker d’une part et à votre PC d’autre part. N’utilisez pas d’autre câble standard du commerce, ceux-ci n’étant pas compatibles.

Connexion logicielle TE "Connexion logicielle" \f C \l "3" 
Connexion locale TE "Connexion locale" \f C \l "3" 
Pour se connecter à un DataTaker local (sans modem), sélectionnez <Site><Connect> depuis la barre de menu principale.

Une boite de dialogue apparaît :




Sélectionnez le site et si tout est correct, voici la fenêtre de connexion qui apparaît :



Si vous n’obtenez pas cette fenêtre, vérifiez la configuration de votre base de données et assurez-vous que le port assigné au site est correctement décrit en tant que type Serial avec la case Use Modem non-cochée. Il est aussi recommandé d’avoir choisi ‘Auto Baud Detect Fast’ dans les Baud Rate settings.

Lorsque la connexion est établie, DeLogger Pro procède à l’intégrité du site afin de prendre connaissance de l’état du site. La boite de dialogue suivante s’ouvre faisant apparaître les 2 environnements. La liste des voies doit correspondre (ce n’est pas le cas du texte actuel mais les voies définies sont les mêmes). Si ce n’est pas le cas, sélectionnez le bouton Set to Datataker Environment afin que les données arrivant du DataTaker soient correctement traitées.



Connexion distante TE "Connexion distante" \f C \l "3" 
Pour se connecter sur un site distant, assurez-vous que la base de donnée soit correctement définie (Modem Manager ou non), que le port soit correctement défini et que le modem soit alimenté

Sélectionnez <Site><Connect> depuis la barre de menu principale et la boite de dialogue suivante s’ouvre (vos noms de sites seront sûrement différents!!!) :



Mettez en surbrillance le site désiré et sélectionnez OK pour démarrer la connexion. La boite de dialogue détaillant le progression de la connexion s’ouvre.

Lorsque la connexion est établie, DeLogger Pro procède à l’intégrité du site afin de prendre connaissance de l’état du site. La boite de dialogue suivante s’ouvre faisant apparaître les 2 environnements. La liste des voies doit correspondre (ce n’est pas le cas du texte actuel mais les voies définies sont les mêmes). Si ce n’est pas le cas, sélectionnez le bouton Set to Datataker Environment afin que les données arrivant du DataTaker soient correctement traitées.
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Connexion à un réseau (locale ou distante) TE "Connexion à un réseau (locale ou distante)" \f C \l "3" 
Elle s’effectue avec la même simplicité que la connexion avec un simple DataTaker. Il est important cependant de noter que DeLogger Pro essayera de se connecter avec le DataTaker maître (par exemple, celui connecté avec le Modem Manager). Ce DataTaker maître est supposé être la première entrée active dans la liste du réseau, comme défini dans la base de données des sites. 

Messages d’un DataTaker distant TE "Messages d’un DataTaker distant" \f C \l "3" 
Pour recevoir les alarmes d’un DataTaker distant, il est nécessaire de définir une entrée port comme un port modem (en cochant la case Use Modem dans la fenêtre de définition des ports) et de configurer ce port en mode réponse automatique. Ceci permettra à DeLogger Pro de répondre sur ce port quand un site distant appellera.

Pour choisir le port, sélectionnez <Site><Connect> depuis la barre de menu ou utilisez le bouton de connexion dans la barre d’outils.
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Seuls les ports avec la configuration correcte et ceux qui ne sont pas utilisés déja apparaissent dans la liste.

Depuis cette liste, choisissez le port rattaché au modem. DeLogger Pro 3.0 initialisera le port et le laissera dans un mode qui lui permettra de répondre aux appels entrants.

Contrôler le DataTaker TE "Contrôler le DataTaker" \f C \l "2" 
S’assurer de l’intégrité d’un site TE "S’assurer de l’intégrité d’un site" \f C \l "3" 
Il est nécessaire pour DeLogger Pro 3.0 de connaître les détails exacts du programme actif dans un DataTaker. Pour effectuer cela, DeLogger Pro 3.0 exécute une fonction qui compare le programme du DataTaker à celui du PC. S’il y a différence, il demande à l’utilisateur lequel il doit utiliser pour créer sa liste de voies.

Cette fonctionnalité est capitale pour que DeLogger Pro 3.0 connaisse quelles voies et dans quel ordre sont traitées par le DataTaker.

Ce test d’intégrité est exécuté automatiquement mais peut aussi être forcé par <Site><Integrity Check> depuis le menu principal.

Quand cette fonction est invoquée, voici la fenêtre qui s’ouvre :



La partie gauche représente la reconstitution du programme contenu dans le DataTaker et la partie droite ce que DeLogger Pro 3.0 s’attend à trouver.

Si la partie droite correspond à ce que vous voulez, sélectionnez-la avec Set to Host PC Environment ou le bouton Close. Ceci ne changera rien à DeLogger Pro 3.0.

Si vous savez que la partie droite n’est pas correcte, sélectionnez le bouton Set to Datataker Environment. Cette action annulera la liste des voies de DeLogger Pro ce qui pourra avoir comme conséquences la perte des libellés de voies si il n’y a plus de correspondance ; le label « NULL » sera alors utilisé.

Tester les voies définies dans la base de données TE "Tester les voies définies dans la base de données" \f C \l "3" 
Pour déterminer les voies dont DeLogger Pro 3.0 à pris connaissance, sélectionnez <DB><Data Hub Channels> depuis la barre de menu. Voici un exemple de la boîte de dialogue qui s’ouvre :



Les voies affichées ici représentent la liste principale des voies utilisables. Si les cases de la colonne ‘Display’ ne sont pas cochées, la voie correspondante ne sera jamais disponible. 200 voies au maximum peuvent être gérées.

Channel
Cette colonne liste toutes les voies de la base de données. Cette partie est composée du nom de site, du nom du cycle, du capteur et du libellé de capteur.

Format

Affiche le format d’affichage si il a été défini dans le programme.

Status

Indique si la voie doit être stockée ou non.

Show

Défini si la voie est sélectionnée pour être vue dans les boites de dialogue.

Dependant
Ceci affiche la voie qui doit corresponde au critère avant que la lecture de cette voie soit jugée comme valide.

1st set point
Le premier seuil pour le critère donné.

2nd set point
Le second seuil pour le critère donné.

Propriétés des entrées de la base de données TE "Propriétés des entrées de la base de données" \f C \l "4" 
La sélection du bouton Properties permet de configurer les paramètres de chaque voie et la position du flag d’affichage.

Certaines fois lorsque des voies particulières retournant des données doivent seulement être valable si d’autres lectures de voies correspondent à certains critères. Dans ces circontances, il est possible de configurer DeLogger Pro pour avoir la lecture d’une voie dépendante d’une autre.

Il est important lors de l’utilisation de cette option que vous soyez au courant de l’ordre des données retournées afin que la voie utilisée pour le test de correspondance soit lue en premier, sinon, la lecture précédente sera utilisée.

Lorsqu’une donnée pour une voie est dépendante d’une autre reçue, le test de critère est effectué et s’il est valide, la donnée est mise dans la base de donnée sinon elle est ignorée.
Voies dépendantes TE "Voies dépendantes" \f C \l "4" 
Pour configurer une voie qui est dépendante d’une autre, sélectionnez-la en cliquant sur son numéro de ligne et cliquez sur le bouton Properties. La boite de dialogue suivante s’ouvre :



Depuis la liste déroulante des voies, choisissez la voie qui sera utilisée comme voie dépendante, sélectionnez le critère requis et définissez les seuils.

Envoyer un programme au DataTaker TE "Envoyer un programme au DataTaker" \f C \l "3" 
Il y a 2 manières d’envoyer un programme : depuis le programme builder ou depuis la fenêtre texte.

Depuis le Programme Builder TE "Depuis le Programme Builder" \f C \l "3" 
Une fois le programme construit, il peut être envoyé à n’importe quel DataTaker connecté (et tout DataTaker sur un réseau).

Sélectionnez <Program><Send to Site> ou <Program><Send to Card Site> depuis le menu principal pour envoyer le programme en mémoire du DataTaker ou sur une carte enfichée dans un DataTaker.

Depuis la fenêtre texte TE "Depuis la fenêtre texte" \f C \l "3" 
Si un programme à été chargé dans la fenêtre texte depuis un fichier ou depuis le générateur de programme (programme buider) (en cliquant sur le bouton DLP depuis la barre d’outils de la fenêtre texte), il peut être envoyé au DataTaker.



(


Pour envoyer le programme, sélectionnez <Text><Entry Screen><Send Program> depuis la barre de menu ou cliquez sur le bouton ‘All’ de la barre d’outils :






    (


Ceci permet de s’assurer que le programme ne contient plus d’erreurs, que la liste de voies est correcte et que le programme est envoyé au DataTaker voulu. Notez que si les lignes sont envoyées une par une ou par groupes avec les fonctions ‘Line’ ou ‘Group’ alors elles ne sont pas contrôlées et ne mettent pas la liste des voies à jour.
Status du DataTaker TE "Status du DataTaker" \f C \l "3" 
Une fois connecté à un site, il est possible de voir l’état du DataTaker par la commande Status du menu DataTaker (ou en cliquant sur le bouton Status de la barre d’outils) :













    (


S’il y a plus d’un site connecté, il vous est alors demandé de choisir sur lequel vous voulez appliquer la fonction. 

Voici alors la fenêtre qui apparaît :



Vous pouvez exécuter cette commande à tout moment afin de connaître par exemple la quantité de données stockées en mémoire.

Test du DataTaker TE "Test du DataTaker" \f C \l "3" 
Une fois connecté à un site, il est possible de tester le DataTaker par la commande Test du menu DataTaker (ou en cliquant sur le bouton Test de la barre d’outils) :













    (


S’il y a plus d’un site connecté, il vous est alors demandé de choisir sur lequel vous voulez appliquer la fonction. 

Voici alors la fenêtre qui apparaît :



Voici la table de test du DataTaker avec ses valeurs limites afin de situer la plage de validité des résultats.

Données Retournées
n
Description
Plage de validité

Datataker 52 Ver 4.02
0
Configuration du Datataker et version ROM
-

Vos (mV)       0.009
1
Tension de décalage d'entrée
+/-1 mV

Vfo (V)           7.308
2
Tension d'entrée pour VCO=0Hz
6.0 à 8.50V

Fc (kHz)        18.200
3
Fréquence centrale VCO
11.46 à 23.87kHz

CMRR(db)     99.6
4
Taux de réjection de mode commun
>90db

Vos3(mV)      0.238
5
Tension de décalage d'entrée trois fils
-1.9 à 3.1mV

Tos                1.0023
6
Atténuation
0.99 à 1.01

Ios (nA)        -3
7
Courant d'entrée bias de décalage
+/-30nA

Ibia(nA)         15
8
Courant d'entrée bias
+/-90nA

Ibat(mA)        0.5
9
Courant de batterie : (+ charge) (- décharge)
-500 à 600mA

Vbat (V)         6.6
10
Tension de batterie
5.4 à 13.0V

Vos*(µV)       -95
11
Tension de décalage de l'entrée unipolaire *
-600 à +110µV

Vos+(µV)       33
12
Tension de décalage de l'entrée unipolaire +
+/-180µV

Vos-(µV)       10
13
Tension de décalage de l'entrée unipolaire -
+/-180µV

Vos#(µV)       66
14
Tension de décalage de l'entrée unipolaire #
-110µV à 600µV

Vosd(uV)       5
15
Tension de décalage de l'entrée différentielle
+/-180µV

Ics1(mA)       2.4994
16
Source de courant 1
0,5mA à 10mA

Ics2(mA)       250.31
17
Source de courant 2
1µA à 500µA

PASS
23
Réussite ou échec du test
- 

Informations sur le DataTaker TE "Informations sur le DataTaker" \f C \l "3" 
Des informations sur tous les modèle de DataTakers sont disponibles en sélectionnant <Datataker><Information>. La boîte de dialogue suivante apparaît permettant de sélectionner le modèle :



Stockage de données (DataTaker) TE "Stockage de données (DataTaker)" \f C \l "3" 
Stopper ou activer le stockage des données peut être forcé à tout moment sur un site connecté en sélectionnant <Datataker><Data Logging> depuis la barre de menu principale.

S’il y a plus d’un site connecté, il vous est alors demandé de choisir sur lequel vous voulez appliquer la fonction. 

Voici alors la fenêtre qui apparaît :



Notez que la position du sélecteur ne reflète pas l’état du DataTaker connecté.
Positionnez alors le sélecteur dans la position voulue et cliquez sur OK.

Clear TE "Clear" \f C \l "3" 
La commande Clear permet d’effacer les données stockées en mémoire d’un DataTaker ou sur une carte insérée dans un DataTaker. Tout programme sur une carte peut être effacé de manière indépendante.

Sélectionnez <Datataker><Clear> depuis la barre de menu principale.

S’il y a plus d’un site connecté, il vous est alors demandé de choisir sur lequel vous voulez appliquer la fonction. 

Voici alors la fenêtre qui apparaît :



Notez que si une carte est insérée, les options concernant la carte sont disponibles.
Sélectionnez les options désirées puis validez par OK.

Reset TE "Reset" \f C \l "3" 
Le DataTaker peut être complètement réinitialisé par cette option. Tout programme et données sont effacées et toutes les bascules et paramètres sont remis à leurs valeurs de défaut. Sélectionnez <Datataker><Reset> depuis le barre de menu principale.

S’il y a plus d’un site connecté, il vous est alors demandé de choisir sur lequel vous voulez appliquer la fonction.

Notez qu’il faut faire très attention à cette commande sur les réseaux si vous utilisez le dialogue général.

Run TE "Run" \f C \l "3" 
Pour démarrer un ou plusieurs cycles d’acquisition, sélectionnez <Datataker><Run> depuis le menu principal ou le bouton Run dans la barre d’outils.










  (


S’il y a plus d’un site connecté, il vous est alors demandé de choisir sur lequel vous voulez appliquer la fonction. 

Voici alors la fenêtre qui apparaît :



Sélectionnez le cycle que vous voulez démarrer en cochant la case correspondante puis validez par OK.

Halt TE "Halt" \f C \l "3" 
Pour arrêter un ou plusieurs cycles d’acquisition, sélectionnez <Datataker><Halt> depuis le menu principal ou le bouton Halt dans la barre d’outils.









       (


S’il y a plus d’un site connecté, il vous est alors demandé de choisir sur lequel vous voulez appliquer la fonction. 

Voici alors la fenêtre qui apparaît :



Sélectionnez le cycle que vous voulez stopper en cochant la case correspondante puis validez par OK.

Utiliser les données TE "Utiliser les données" \f C \l "2" 
Sauver les données TE "Sauver les données" \f C \l "3" 
Sauver les données retournées TE "Sauver les données retournées" \f C \l "3" 
Les données retournées peuvent être sauvées de différentes façons :

* Au travers de la fenêtre texte.

* Au travers des facilités de la session base de données.

* Déchargées directement dans un fichier ‘Replay’

* Déchargées directement dans la base de données.

Sauver le buffer d’écran TE "Sauver le buffer d’écran" \f C \l "3" 
Pendant que les données sont retournées, elles peuvent être affichées dans la fenêtre texte dans un format défini. A tout moment, il est possible de sauver le buffer d’écran dans un fichier sur disque. Il est à noter que ce buffer n’est que 16000 caractères.

Du texte supplémentaire pris de la fenêtre commandes peut être collé dans la fenêtre texte et être sauvé en plus du buffer.

Quand le projet est sauvé, le contenu du buffer d’écran est sauvé aussi, ainsi lors de l’ouverture suivante du projet, le contenu est restauré.

Sauver les données au fil de l’eau TE "Sauver les données au fil de l’eau" \f C \l "3" 
Dans la fenêtre texte, dans le menu principal, sélectionnez <Text><Display Screen><Capture Data to Disk...> ou cliquez sur le bouton Log File Text. Une boite de sélection de fichier apparaît.



Les données sont sauvées dans le format choisi avec les options de filtrage définies.

Pour stopper la capture des données, sélectionnez de nouveau l’option.

Notez : le fichier est maintenu ouvert tant que l’option est active mais régulièrement le PC met à jour ce fichier. Si votre PC se ‘crache’ pendant ce temps, vous trouverez un fichier ‘corrompu’ sur le disque mais il sera possible de retrouver le contenu.

Sauver les données en temps réel dans la base de données TE "Sauver les données en temps réel dans la base de données" \f C \l "3" 
DeLogger Pro permet le retour en temps réel des données et leur sauvegarde dans une base de données sous un nom unique de session. Les données peuvent être utilisées pour créer des rapports ou pour être rejouées sous différentes fenêtres. La base de données peut contenir n’importe quel nombre de sessions mais il est préférable de ‘faire du ménage’ quand le fichier de base de données devient important.

Jusqu’à 10 sessions peuvent être active n’importe quel moment, permettant n’importe quelle voie d’être sélectionnée. Il est important que le nom de la session soit unique.

Sélectionner une voie
Sélectionnez <DB><Database Channel Logging> et la boite de dialogue suivante apparaît :



Les étiquettes numérotées de 1 à 10 sont les 10 sessions principales qui peuvent être activées.

Cliquez sur une étiquette :

Active

Cette case rend la session active/inactive en conjonction avec le bouton Apply.

Une fois la session en fonctionnement, cette case peut être utilisée pour la suspendre temporairement ou la réactiver. Si le nom de la session est modifié, une nouvelle session sera créée.

Session
Il est important de n’entrer qu’un nom unique pour chaque nouvelle session d’enregistrement. Une fois le nom entré, il est contrôlé pour son unicité par le bouton Check.

Check
Teste l’unicité d’un nom de session.

Selected
Les entrées sont placées ici, en mettant en surbrillance les voies désirées depuis la liste Available et en sélectionnant le bouton Add.


Les entrées sont effacées ici en mettant en surbrillance les voies non-utilisées dans la liste Selected et en cliquant sur le bouton Remove.

Démarrer l’enregistrement d’une session 

Validez le bouton Apply.

Arrêter l’enregistrement d’une session

Décochez la case Active et validez le bouton Apply. Les détails de la session ne sont pas enlevés afin que vous puissiez la redémarrer de nouveau.

Décharger les données stockées dans un DataTaker TE "Décharger les données stockées dans un DataTaker" \f C \l "3" 
Décharger les données d’un DataTaker ou d’une carte insérée dans un DataTaker TE "Décharger les données d’un DataTaker ou d’une carte insérée dans un DataTaker" \f C \l "3" 
Les données d’une carte ou de la mémoire d’un DataTaker peuvent être déchargées au travers des différentes fenêtres de DeLogger Pro si tant est que la connexion au site du DataTaker existe.

Les données peuvent être déchargées dans un fichier, une base de données ou simplement à l’écran.

Sélectionnez <DataTaker><Unload> ou le bouton Unload.










          (


Une boite d’information s’ouvre pendant la recherche d’informations sur la centrale. S’il y a des données en mémoire (ou sur la carte), une boite de dialogue de déchargement apparaît ; cette boite contenant 4 pages :

La page d’options



Cette boite de dialogue permet de définir la source des données ainsi que les différents filtres tels que chaînes de scrutation ou intervalle de temps des données.

Source


Ce peut être la mémoire, la carte ou les deux.

Data Points Stored
Indique le nombre de points en mémoire (et sur carte) disponibles au déchargement

Schedules
Permet de définir les chaînes de scrutation à décharger : toutes ou une au choix.

Range of Data to Unload
Permet de définir la période de temps à décharger. Du début à la fin ou d’une date/heure à une autre date/heure.

Environment

Cette option, si elle est cochée, permet d’utiliser l’environnement tel que décrit dans la base de donnée circulaire des voies en acquisition pour identifier les données déchargées. Vous devez décocher cette option si vous déchargez des données enregistrées par un programme inconnu.

La page des vues



Cette page est utilisée pour définir où seront affichées les données.

La page fichier



Si vous voulez décharger les données dans un fichier sur disque du PC, cochez la case ‘Unload to File’ et choisissez ‘CSV’ ou ‘Replay File’. Pour définir le fichier, cliquez sur le bouton en fin de ligne et dans la boite de dialogue qui s’ouvre sélectionnez ou définissez le fichier.

La page base de données



Si vous voulez décharger les données dans la base de données, cochez la case ‘Unload to Database’ et entrez un nom unique de session.

Appliquer les options de déchargement
Une fois les paramétrages effectués, cliquez le bouton OK pour initialiser les actions suivantes :

1. Les informations sur les données à décharger arrivent.

2. La commande Unload est envoyée après 1 seconde de délai pour permettre à toutes les informations de status (d’état) d’être retournées.

3. Les données sont retournées et affichées dans les différentes fenêtres.

4. Si l’option de fichier a été cochée, une boite de dialogue Unload File apparaît faisant apparaître la progression.

5. Si l’option de base de donnée a été cochée, une boite de dialogue Unload to Database apparaît faisant apparaître la progression.

6. Quand l’opération de déchargement est terminée, toutes les boites de dialogue se ferment automatiquement.

Notez que l’opération de déchargement peut être stoppée à tout moment en envoyant la commande Quit depuis le menu principal ou en l’envoyant depuis la fenêtre texte.

Notez que sur un réseau, la commande ‘Abort’ envoie un Quit sur tous les DataTakers du réseau. 

Décharger les données depuis une carte PCMCIA TE "Décharger les données depuis une carte PCMCIA" \f C \l "3" 
Cette fonction implique que vous ayez un lecteur de carte PCMCIA dans votre PC (correctement configuré - reportez-vous à la notice d’utilisation de votre lecteur ou PC), une carte PCMCIA et un adaptateur PCMCIA sur votre DataTaker.

DeLogger Pro permet de décharger une carte PCMCIA (contenant des données prises d’un DataTaker) dans un PC sans passer par le DataTaker. Cette manipulation s’effectue en 2 opérations qui peuvent être exécutées séparément ou en une seule opération.

1) Copier les données dans un fichier binaire.



Un nom de fichier DOS valide doit être entré dans la partie ‘Copy to File’. C ’est le répertoire ‘PCMCIA ‘ sous le répertoire d’installation de DeLogger Pro qui sera utilisé.

La taille de la carte doit être sélectionnée dans la liste déroulante et chaque option cochée telle que :

Overwrite : permet de réécrire sur le fichier de même nom s’il existe.

Quiet Mode : exécutera l’utilitaire DeCopy dans une fenêtre DOS minimum.

Clear card after copy : permettra à DeCopy d’effacer la carte après lecture.

Quand un nom de fichier est entré, le bouton Apply devient disponible. Si le mode Quiet n’est pas demandé, une fenêtre DOS apparaît et l’utilitaire DeCopy est affiché en fonctionnement. Il est recommandé de laisser cette fenêtre visible pour voir tous les messages retournés par DeCopy.

2) Transformer le fichier image en fichier replay.



UNLOAD
Cette opération permet au fichier image d’être transformé en fichier image. Le fichier image doit être sélectionné dans la liste déroulante Infile.

Un nom de fichier DOS valide doit être entré dans la partie ‘Outfile’. C ’est le répertoire ‘REPLAY ‘ sous le répertoire d’installation de DeLogger Pro qui sera utilisé.

Quand toutes les options requises sont sélectionnées, cliquez le bouton Apply. Si le mode Quiet n’est pas demandé, une fenêtre DOS apparaît et l’utilitaire DeImage est affiché en fonctionnement. Il est recommandé de laisser cette fenêtre visible pour voir tous les messages retournés par DeImage.

CARDID
Permet d’afficher la CARDID stockée dans le fichier image.

STATUS2
Cette opération donne une liste des commandes de scrutation originelles à concurrence de 512 caractères.

STATUS7
Cette commande affiche le nombre de points libres/stockés dans le fichier image.

STATUS8
Affiche le programme originel stocké sur la carte.

STATUS11
Donne un résumé des chaînes de scrutation.

STATUS13
Affiche la date et l’heure du premier et dernier enregistrement dans le fichier image.

3) Méthode combinée.



Il est uniquement nécessaire d’entrer un nom de fichier DOS valide (sans extension) dans la partie Copy Filename et de choisir le format de la carte.

Cliquez sur le bouton Apply et les utilitaires sont alors exécutés.

C ’est le répertoire ‘REPLAY ‘ sous le répertoire d’installation de DeLogger Pro qui est utilisé.

Rejouer les données historisées TE "Rejouer les données historisées" \f C \l "3" 
Les données stockées dans un fichier replay ou dans une base de données peuvent être rejouées à tout moment pour revoir les acquisitions.

Rejouer depuis un fichier TE "Rejouer depuis un fichier" \f C \l "3" 
Il faut définir un port d’entrée replay et un site. Le nom du fichier replay est spécifié dans la partie Replay Port ou si elle est laissée vide, sera sélectionné lors de la connexion.

Sélectionnez <Site><Play> ou le bouton Play. Une boite de dialogue s’ouvre. Sélectionnez le site et, si le port associé n’a pas été défini, la boite de dialogue vous le demandant s’ouvrira.

Si le fichier est ouvert sans erreur, voici la boite de dialogue qui apparaît :



Play
le fichier est rejoué à la vitesse standard

Fwd
le fichier est rejoué à la vitesse rapide

Pause
active/désactive la pause

Stop
arrêt et le pointeur est remis en début de fichier

Index
fonction non utilisée

Rate
ouvre une boite de dialogue pour régler la vitesse rapide et standard

Close
arrête la fonction replay et ferme le site. La barre replay est effacée et les voies pour ce fichier replay effacées.

Rejouer depuis une base de données TE "Rejouer depuis une base de données" \f C \l "3" 
Les données peuvent être stockées en temps réel, depuis une action de replay ou depuis une fonction unload.

Une fois stockées, les données prises durant une session particulière peuvent être rejouées comme depuis un fichier replay.

Les données provenant de plusieurs DataTakers connectés peuvent être stockées dans une seule session. Lorsque vous rejouez les données d’une session, il n’est seulement possible que de rejouer les données d’un seul DataTaker de cette session (parce que traditionnellement les fichiers replay proviennent d’un unique DataTaker). Si vous voulez rejouer tous les DataTakers, il devrait être nécessaire de configurer plusieurs sites base de données replay et se connecter à eux individuellement.

La base de données replay travaille en créant un fichier replay temporaire avec les données prises dans la base de données. Ce fichier est connecté d’une manière similaire au précédent fichier replay. Une fois terminé, le fichier temporaire est effacé (il est possible d’en faire une copie pendant qu’il est ouvert).

Pour rejouer une session depuis la base de données, il faut créer et assigner un port DB et un site et d’avoir les données dans la base de données.

Pour se connecter à une session enregistrée dans une base de données, sélectionnez <Site><Play> ou cliquez sur le bouton Play.








 (


Une boite de dialogue apparaît :



La session doit être sélectionnée depuis la liste déroulante. Si le site est en réseau, il est nécessaire de définir les bonnes adresses.

Cliquez sur le bouton Apply. Pendant que le fichier replay est créé, une boite de dialogue s’ouvre donnant le détail de la progression. S’il y a beaucoup d’enregistrements, un affichage glissant du nombre d’enregistrements est visible. Pour les sessions importantes, cette opération peut durer longtemps.

Une fois le fichier créé, la boite de contrôle du replay s’ouvre.



Rapport sur des données historiques TE "Rapport sur des données historiques" \f C \l "3" 
Pour effectuer un rapport sur des données historiques, elles doivent être d’abord sauvées dans la base de données sous une session unique. Ceci est effectué en capturant les données quand elles sont retournées en temps réel ou lorsqu’elles sont rejouées ou déchargées.

Un rapport préécrit et préconfiguré peut être exécuté à partir des données sauvées en sélectionnant <Reports><User Reports> et en sélectionnant le rapport requis depuis la page Report. Une fois sélectionné, le nom sera mis en surbrillance, la description affichée et le bouton Apply disponible. Cliquer ce bouton démarre le rapport en utilisant les paramètres configurés dans la partie Report Database.



Si des paramètres doivent être spécifiés ou modifiés, sélectionnez la page Parameters et ajoutez/modifiez les sélections.



Si les paramètres sont changés, ils seront sauvés par défaut quand le rapport sera exécuté ou quand vous reviendrez à la page report.

Une fois toutes les sélections effectuées, cliquez Apply. Le rapport est exécuté sur une fenêtre séparée d’où il est possible de voir, imprimer ou exporter les résultats.

Lorsque vous avez terminé, cliquez le bouton OK.



Chapitre 5 - Manipulations avancées TE "Chapitre 5 - Manipulations avancées" \f C \l "1" 
Sites distants et MM-01 TE "Sites distants et MM-01" \f C \l "2" 
Généralités TE "Généralités" \f C \l "3" 
DeLogger Pro peut être configuré pour permettre la connexion à plusieurs sites distants.

Pour définir un site distant, les étapes suivantes doivent être prises en compte :

1. Créer une entrée dans la base de données pour le port sur lequel le modem sera connecté.

2. Créer une entrée dans la base de données pour le site distant.

3. Créer une entrée dans la base de données pour le type de modem.

4. Connecter le modem au PC.

5. Configurer le modem local.

6. Configurer le modem distant.

7. Configurer le MM-01.

8. Installer le modem distant et le MM-01.

9. Tester la ligne.

Créer une configuration port TE "Créer une configuration port" \f C \l "2" 
Ceci est détaillé dans le chapitre 3 dans la partie Communication directe avec un port.
Créer une configuration site TE "Créer une configuration site" \f C \l "2" 
Ceci est détaillé dans le chapitre 3 dans la partie Définir un site. Rappelez-vous que le mot de passe n’est utilisé que pour le MM-01 et doit correspondre au ‘Site identification’  comme défini dans le ‘Host Call out Settings’ du MM-01.

Créer une configuration modem TE "Créer une configuration modem" \f C \l "2" 
Ceci est détaillé dans le chapitre 3 dans la partie Définir des Modems.

Connecter le modem au PC maître TE "Connecter le modem au PC maître" \f C \l "2" 
Le modem doit être connecté sur un port série du PC.

Configurer le modem du PC TE "Configurer le modem du PC" \f C \l "2" 
Avec DeLogger Pro 3.0 il est très important de s’assurer que les modems maîtres et esclaves sont compatibles et qu’ils sont correctement configurés.

La première manipulation consiste en l’édition des profiles. Ceci s’effectue au travers du Terminal de Windows ou équivalent. Depuis l’émulateur de terminal, sélectionnez 9600 bauds, 1 bit de stop, 8 bits de données et pas de parité.

Tapez AT et après avoir validé avec la touche return, le message OK doit apparaître. Si ce n’est pas le cas, vérifiez le câble et les paramètres (port série/fonctionnement du modem).

Si une réponse est visible tapez la commande suivante :


AT&V

Le modem répond alors avec toute une liste de paramètres

Voici énoncés les différents paramètres nécessaires pour le fonctionnement avec les modems fournis par notre 

société (modems NOTA).

Description des commandes
NOTA
Viper
X-Link

Écho des commandes
E1
E1
E1

Retour des réponses
Q0
Q0
Q0

Réponses verbales
V1
V1
V1

Détection de ligne, toutes les réponses
X4
X4
X4

Le signal DCD suit l’état de la porteuse
&C1
&C1
&C1

Le modem ignore le signal DTR
&D0
&D0
&D0

Autorise le retournement automatique

Force le signal CTS ‘haut’
&R1
TBA

&R1
&E1

&R1

Mode V42Bis, mode de compression MNP classe 5
%C3
&C3
%C1

Active le contrôle de flux
\G1
\G1
\G1

Ajustement 

Mode de connexion sécurisé
\N3
TBA

\N3
\J0

\N6

Contrôle de flux XON/XOFF
&K5
&K5
\Q1

Progression de l’appel en réponses étendues

Contrôle de flux transparent XON/XOFF actif
W1


W1

&K5
\V1

\X1

Réponse auto après 3 sonneries (Distant=3, local=0)
S0=003
S0=003
S0=003

Configuration active après un RESET
&Y0
&Y0
&Y0

Stockage des paramètres dans le profile 0
&W0
&W0
&W0

Pour le modem du PC, tapez les commandes suivantes à l’aide de l’émulateur de terminal (DTWin ou DeTerminal) :


AT&F

puis envoyez cette ligne


AT&Y0

puis envoyez cette ligne


AT&W0

puis envoyez cette ligne

Quittez l’émulateur de terminal et lancez DeLogger Pro. Dans la partie <DB><Edit Configuration Database> choisissez l’étiquette ‘Modem’.

Dans la partie ‘Initialisation’ entrez :
E1Q0V1X4&C1&D0&R1%C3\G1\N3&K5W1S0=000

Pour la partie ‘Reset Code’ de DeLogger Pro, entrez : Z
Configurer le modem distant TE "Configurer le modem distant" \f C \l "2" 
Pour une utilisation du modem avec le MM-01

Cette partie est pratiquement identique à la partie précédente.

Dans l’émulateur de terminal (DTWin ou DeTerminal), tapez la suite de commandes suivantes :


AT&F

puis envoyez cette ligne


ATE1Q0V1X4&C1&D0&R1%C3\92G1\92N3&K5W1S0=003 
puis envoyez cette ligne

AT&Y0

puis envoyez cette ligne


AT&W0

puis envoyez cette ligne

Pour une utilisation du modem directement sur le DataTaker

Dans l’émulateur de terminal (DTWin ou DeTerminal), tapez la suite de commandes suivantes :


AT&F

puis envoyez cette ligne


ATE0Q1&C0&D0&K5&R1&S0\92G1\92N0W0S0=3
puis envoyez cette ligne

AT&Y0

puis envoyez cette ligne


AT&W0

puis envoyez cette ligne

Configurer le MM-01 TE "Configurer le MM-01" \f C \l "2" 
Reportez-vous au manuel fourni avec cet appareil.



Chapitre 6 - Options TE "Chapitre 6 - Options" \f C \l "1" 
Les options suivantes sont disponibles :


- Réseaux de DataTakers.


- Sécurité de DeLogger Pro.


- Echange dynamique de données (DDE) / Réveil 32 bits


- Graphiques statiques

Pour valider ou dévalider certaines options, sélectionnez <Tools><Options> dans la barre de menu principal. Cochez ou décochez alors les options requises.



Réseaux de DataTakers TE "Réseaux de DataTakers" \f C \l "2" 
Les modèles de Datataker composés d'un port de réseau RS485 peuvent être branchés dans une zone locale de réseau (local area network (LAN) de 32 Datatakers. Le câble peut avoir une longueur de 1000 mètres au total. 

Le protocole de réseau a un correcteur et un détecteur d'erreur et fonctionne à un débit de 1200 bauds à travers une simple paire de fils torsadés polarisés. Les Datatakers sont branchés en parallèle, ainsi toutes les bornes à vis "NET+" sont reliées au premier fil et toutes les bornes à vis "NET-" sont reliées au second fil. Le câble du réseau devrait avoir un bouclier dont la masse est reliée à une prise de terre unique.



DeLogger Pro peut être branché dans un réseau à n'importe quel Datataker (défini comme étant le logger local) par le port série. Les données sont toujours retournées au port série du logger local.

Le DataTaker DT50 ne supporte pas de connexion en réseau cependant il peut être affecté d’une adresse comprise entre 0 et 15 ce qui toutefois permet d’offrir une protection.

Adressage des DataTakers sur le réseau TE "Adressage des DataTakers sur le réseau" \f C \l "3" 
Ce qui suit ne s’applique pas aux DataTakers DT50.

Chaque DataTaker doit avoir une adresse unique. Celle-ci est définie par les micro-interrupteurs de configuration à l’intérieur du DataTaker.

Une fois les réglages effectués, la configuration du site en réseau de la base de données doit refléter ces réglages. Pour plus de détails, voyez le chapitre 3, partie Site en réseau.

Identifier la source des données TE "Identifier la source des données" \f C \l "3" 
Les données sont toujours retournées par défaut au travers du DataTaker ‘maître’. Il est facile d’identifier la source des données avec DeLogger Pro :

- Fenêtre texte
En format Replay, l’adresse du réseau est inclue dans la ligne de données.

En format Texte, le libellé assigné pour l’adresse réseau est affiché.

En format CSV, le libellé du réseau est inclus dans la ligne de données.

- Fenêtre tableau
Le Label assigné pour l’adresse réseau est affiché dans la colonne Label.

- Fenêtre graphique
L’identification est plus délicate due au fait du peu de place pour l’affichage. Pour identifier la source, utilisez la page de liste de voies pour afficher les voies sélectionnées (l’adresse réseau est inclue dans la section site du libellé de voie).

- Fenêtre des instruments virtuels
L ’adresse réseau est inclue dans la section site du libellé de voie.

- Base de donnée
Les données stockées sont identifiées par leur adresse réseau. Si vous voulez obtenir le libellé de réseau dans un rapport, accédez à la configuration NETWORK pour le site.

Réseaux et modems TE "Réseaux et modems" \f C \l "3" 
Le réseau peut être agrandi par des modems ou des modems radio capables de fonctionner à un débit de 1200 bauds et de se retourner automatiquement. ("Retourner" signifie changer de direction le transfert des données). Ce point est très important avec les modems radio dont le changement du mode transmission au mode réception peut prendre jusqu'à 500mS. Le temps de retournement du réseau peut être ajusté par le paramètre P7 en incréments de 14mS. Par exemple, P7=22 réglera le temps de retournement à environ 300mS.

Il n'existe aucun signal électrique pour indiquer le retournement. Le modem doit détecter à quel moment le Datataker envoie les données du réseau et rapidement basculer en mode de transmission. Le Datataker n'émet aucun message préambule.

Le modem réseau doit être ‘transparent’. Comme le DataTaker comporte déja un protocole de correction d ’erreurs, le modem ne doit pas ajouter lui même une couche de protocole supplémentaire. Ceci s’applique particulièrement aux modems radio.

Messages aux ports séries TE "Messages aux ports séries" \f C \l "3" 
D'autres appareils peuvent être branchés aux ports série des Datataker qui restent, comme une imprimante, un terminal ou un autre ordinateur. Cette version de DeLogger Pro (3.0) ne permet pas la gestion de ces périphériques mais ils peuvent être gérés au travers de la fenêtre texte.

Gestion de réseau et baisse de courant TE "Gestion de réseau et baisse de courant" \f C \l "3" 
Normalement, un logger en veille ne se réveillera pas quand l'activité du réseau commence. Pour s'assurer du bon fonctionnement, les loggers doivent rester éveillés. Pour cela, il suffit de régler P15=2. Une autre façon est de programmer leur réveil (par alarmes) quand les communications réseau sont attendues.

Programmation de réseau TE "Programmation de réseau" \f C \l "3" 
La différence entre faire fonctionner un simple logger et un réseau de loggers est que la gestion des données restituées et des alarmes devient plus difficile. La meilleure méthode pour gérer le réseau dépend des objectifs :


. enregistrement des données


. contrôler les conditions d'alarmes


. réponse rapide en temps réel


. simplicité de programmation


. télémétrie ou branchement de modem

Bien que DeLogger Pro assouplisse la gestion de réseaux, ne pas sous-estimer la difficulté de gestion d'un large volume de données. Décharger un Datataker avec une carte mémoire importante par l'intermédiaire d'une liaison de réseau peut prendre près d'une heure. Il existe deux catégories distinctes de réseau : des réseaux en temps réel et en temps partiel. 

Réseau en Temps Partiel TE "Réseau en Temps Partiel" \f C \l "4" 
Si la principale tâche est d'enregistrer des données, et que des communications entre le réseau et DeLogger Pro sont peu fréquentes (heures, jours et semaines), alors chaque logger dans le réseau peut être programmé et déchargé individuellement. Le traitement est le même que lors de l’utilisation d'un unique logger, sauf que chaque logger doit être adressé. 

DeLogger Pro supporte ce mode de fonctionnement. Lorsque vous envoyez un programme à un DataTaker du réseau, la transmission est seulement ralentie.

Réseau en Temps Réel TE "Réseau en Temps Réel" \f C \l "4" 
Quand l'accent est mis sur la réponse rapide, la vitesse de réseau devient vitale.

DeLogger Pro supporte les retours rapides de données et permet d’appliquer différents filtres.

Performances TE "Performances" \f C \l "3" 
Chargement de programme

Le buffer d’entrée du DataTaker est de 250 caractères. Le DataTaker démarre la gestion du buffer lors du premier retour charriot rencontré et peut prendre entre 500ms et 5 secondes pour compiler la ligne. Comme DeLogger Pro ne peut pas connaître ce temps, il utilise 2 méthodes : contrôle de flux logiciel ou délai inter-trames fixe (750mS par défaut). L’utilisateur ne peut agir que sur ce délai en lui affectant une valeur de 500mS à 30 000ms.

Le paramètre est dans le fichier ‘Delogpro.ini’ sous la forme :

[Network]

ProgramDownLoadDelay=750

Déchargement de données

Le déchargement de données depuis un site en réseau peut être très long (vitesse 1200 bauds). Lors du déchargement, il est important que le DataTaker de base (celui relié au modem ou au PC) ne soit pas en charge de travail trop importante (scrutation rapide d’un grand nombre d’alarmes ou de voies par exemple) afin qu’il ait le temps de gérer le réseau. Il est donc recommandé si c’est possible de stopper tous ses cycles de scrutation. Si ce n’est pas pas possible, il y a risque de perdre quelques données pendant qu’il éxécute ses cycles.

La boite de déchargement comporte une case à cocher ‘Use Current Environment’. Ce flag doit être coché si l’on décharge depuis un DataTaker en réseau (ce qui invalide STATUS10/11). Il est alors important que DeLogger Pro ait son environnement correct pour chaque DataTaker du réseau.

Sécurités de DeLogger Pro TE "Sécurités de DeLogger Pro" \f C \l "2" 
A toutes les fonctions de DeLogger Pro peuvent être assignées un niveau d’accès compris entre 0 (la plus basse) et 255 (la plus haute). Chaque utilisateur de DeLogger Pro, validé par un mot de passe est aussi affecté d’un niveau d’accès qui restreint plus ou moins l’utilisation des différentes fonctions. Le niveau d’accès de défaut pour chaque fonction est 1.

Mot de passe utilisateur TE "Mot de passe utilisateur" \f C \l "3" 
Mot de passe initial TE "Mot de passe initial" \f C \l "4" 
La boîte de dialogue du mot de passe de DeLogger Pro est active quand l’application est démarrée la première fois, ce qui permet d’entrer le mot de passe et le nom d’utilisateur, validés par le bouton OK.



Si vous sélectionnez le bouton’Cancel’, DeLogger Pro se ferme.

Si vous sélectionnez le bouton ’Log Off’, vous entrez dans DeLogger Pro avec un niveau d’accès 0. En conséquence, si toutes les fonctions sont affectées d’un niveau 1 ou supérieur, vous ne pourrez accéder à aucune fonction de DeLogger Pro.

Mot de passe ultérieur dans DeLogger Pro TE "Mot de passe ultérieur dans DeLogger Pro" \f C \l "4" 
Il est possible de changer le mot de passe en utilisant la fonction ‘User’ de la barre d’outil ce qui fait apparaître la boîte de dialogue du mot de passe. Cette partie fonctionne comme précédemment excepté que le bouton ‘Cancel’ permet de revenir au mot de passe précédent.

Gestion des sécurités TE "Gestion des sécurités" \f C \l "4" 
L’utilitaire de gestion de la base de données des sécurités est utilisé pour configurer les noms d’utilisateurs, pour assigner des mots de passe et pour définir les niveaux d’accès.

Définir les utilisateurs TE "Définir les utilisateurs" \f C \l "4" 
DeLogger Pro permet de définir jusqu’à 50 utilisateurs différents. Pour entrer les informations spécifiques à chacun d’entre eux, cliquez sur l’étiquette ‘User’ ce qui permet l’affichage de la liste des utilisateurs ainsi que de leurs niveaux d’accès.



Les paramètres peuvent être édités directement et si besoin sauvés en sélectionnant le bouton ‘Save’. Les changements peuvent être annulés en cliquant sur le bouton ‘Cancel’.

Pour ajouter un nouvel utilisateur, cliquez sur une ligne blanche et entrez les détails voulus.

Pour supprimer un utilisateur existant, cliquez sur sa ligne et sélectionnez le bouton ‘Delete’.
Niveaux d’accès TE "Niveaux d’accès" \f C \l "4" 
Pour définir les niveaux d’accès des différentes fonctions, cliquez sur l’étiquette <Function> ce qui permet l’affichage d’une liste de fonctions avec leur niveau d’accès respectifs. Cette liste de fonction ne peut être éditée.
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Les valeurs possibles sont comprises entre 1 (la plus basse) et 255 (la plus haute).

Pour voir la description complète de la fonction, cliquez sur la barre de scrolling horizontale.

Lorsque les changements sont effectués, ils peuvent être sauvés avec le bouton ‘Save’ ou annulés avec le bouton ‘Cancel’.

Voici la liste des fonctions qui peuvent être affectées d’un niveau d’accès :

Access_ID
Access_Level
Access_Description

ActionEdit
1
Allow editing of action entries

ChartAutoRescaleYAxis
1
<Chart><Auto Rescale Y Axis> Allow auto recale of Chart Y axis

ChartBar
1
<Chart><Bar> Allow chart type Bar

ChartClearChart
1
<Chart><Clear Chart> Allow the chart to be cleared

ChartEditAxes
1
<Chart><Edit Axes> Allow the chart axes to be edited

ChartEditChart
1
<Chart><Edit Chart> Allow the chart to be edited

ChartEditTraces
1
<Chart><Edit Traces> Allow the chart traces to be edited

ChartHistoricalMode
1
<Charrt><Historical Mode> Allow the chart historical mode

ChartPause
1
<Chart><Pause> Allow the chart to be paused

ChartScroll
1
<Chart><Scroll> Allow chart type Scroll

ChartSelectChannels
1
<Chart><Select Channels> Allow channels to be selected for chart

ChartShowLegends
1
<Chart><Show Legends> Allow the legends to be shown

ChartSweep
1
<Chart><Sweep> Allow chart type Sweep

ChartTextSizeScrollDown
1
<Chart><Text Size><Scale Down> Allow the text on the chart to be sized down

ChartTextSizeScrollUp
1
<Chart><Text Size><Scale Up> Allow the text oon the chart to be sized up

DatatakerClear
1
<Datataker><Clear> Clear Datataker memory

DatatakerDatalogging
1
<Datataker><Data Logging> Allow Log command

DatatakerHalt
1
<Datataker><Halt> Allow Halt command

DatatakerInformation
1
<Datataker><Information> Allow Logger informatioon

DatatakerMemoryCard
1
<Datataker><Memory Card> Allow memory card settings

DatatakerQuitUnload
1
<Datataker><Quit Unload> Allow Quit unload command

DatatakerReset
1
<Datataker><Reset> Allow Reset command

DatatakerRun
1
<Datataker><Run> Allow Run command

DatatakerStatus
1
<Datataker><Status> Allow Status command

DatatakerTest
1
<Datataker><Test> Allow Test command

DatatakerUnload
1
<Datataker><Unload> Allow Unload command

DBDatabaseChannelLogging
1
<DB><Database Channel Logging> Allow database channel logging

DBDataHubChannels
1
<DB><Data Hub Channels> Allow display of data hub channels

DBEditConfigurationDatabase
1
<DB><Edit Configuration Database> Allow db editing

DBTestDatabase
1
<DB><Test Database> Allow test database

EditCopy
1
<Edit><Copy> Allow Edit Copy command

EditCut
1
<Edit><Cut> Allow Edit Cut command

EditFind
1
<Edit><Find> Allow Edit Find command

EditPaste
1
<Edit><Paste> Allow Edit Paste command

EditReplace
1
<Edit><Replace> Allow Edit Replace command

EditUndo
1
<Edit><Undo> Allow Edit Undo command

FileClose
1
<File><Close> Allow File close command

FileExit
1
<File><Exit> Allow File Exit

FileNew
1
<File><New> Allow new file dialogue

FileNewChart
1
<File><New> Allow new chart document

FileNewForm
1
<File><New> Allow new form document

FileNewMimic
1
<File><New> Allow new mimic document

FileNewProgram
1
<File><New> Allow new program document

FileNewProject
1
<File><New> Allow new project creation

FileNewText
1
<File><New> Allow new Text document

FileOpen
1
<File><Open> Allow File open command

FilePortEdit
1
Allow editing of file port entries

FilePrint
1
<File><Print> Allow Printing

FilePrintPreview
1
<File><Print Preview> Allow print preview

FilePrintSetup
1
<File><Print Setup> Allow File print setup

FileProjectList
1
<File><Project List> Allow editing of project list

FileSaveProject
1
<File><Save Project> Allow File save project

FileSaveProjectAs
1
<File><Save Project As> Allow File save project as

FormEditMode
1
<Form><Edit Mode> Allow the Form to be edited

FormPause
1
<Form><Pause> Allow the Form to be paused

FormResetHigh
1
<Form><Reset High> Allow the Form to have high values reset

FormResetLow
1
<Form><Reset Low> Allow the Form to have low values reset

FormUserX
1
Form - User X schedule

HelpAbout
1
<Help><About> Allow Help about

HelpIndex
1
<Help><Index> Allow Help index

HelpusingHelp
1
<Help><Using Help> Allow Help using help

InitialsEdit
1
Allow Initial settings to be edited

MimicArcMeters
1
<Mimic><Arc Meters> Allow definition of Arc meters on Mimic panel

MimicArrangeBackOne
1
<Mimic><Arrange><Back One> Allow mimic panel positioning

MimicArrangeBringToFront
1
<Mimic><Arrange><Bring to Front> Allow mimic panel positioning

MimicArrangeForwardOne
1
<Mimic><Arrange><Forward One> Allow mimic panel positioning

MimicArrangeSendToBack
1
<Mimic><Arrange><Send to Back> Allow mimic panel positioning

MimicButtons
1
<Mimic><Buttons> Allow definition of Buttons on Mimic panel

MimicDelete
1
<Mimic><Delete> Allow mimic panel deletion

MimicDigitalMeter
1
<Mimic><Digital Meter> Allow definition of Digital meters on Mimic panel

MimicEditMode
1
<Mimic><Edit Mode> Allow mimic panel edit mode

MimicEditPanel
1
<Mimic><Edit Panel> Allow mimic panel editing

MimicLED
1
<Mimic><LED>Allow definition of LED indicators on Mimic panel

MimicLock
1
<Mimic><Lock> Allow mimic panel locking

MimicNeedleMeters
1
<Mimic><Needle Meters> Allow definition of Needle meters on Mimic panel

MimicPause
1
<Mimic><Pause> Allow the mimic panel to be paused

MimicPicture
1
<Mimic><Picture> Allow placing of pictures in mimic window

MimicPieMeters
1
<Mimic><Pie Meters> Allow definition of Pie meters on Mimic panel

MimicScaleTextDown
1
<Mimic><Scale Text Down> Allow mimic text to be scaled down

MimicScaleTextUp
1
<Mimic><Scale Text Up> Allow mimic text to be scaled up

ModemEdit
1
<Mimic><Edit> Allow editing of modem entries

ProgramArrangeChannels
1
<Program><Arrange Channels> Allow the channels to be automatically arranged on the program builder

ProgramBuilderEdit
1
<Program><Edit Mode> Allow editing of program builder

ProgramNextAnalogue
1
<Program><Next Analogue>

ProgramNextDigital
1
<Program><Next Digital>

ProgramNextHSC
1
<Program><Next HSC>

ProgramScaleDown
1
<Program><Scale Down>

ProgramScaleUp
1
<Program><Scale Up>

ProgramSendToCardAtSite
1
<Program><Send to Card at Site>

ProgramSendToSite
1
<Program><Send to Site>

ProgramSetEnvironment
1
<Program><Set Environment>

ReportEdit
1
Allow editing of report entries

ReportsAlarmsFull
1
Allow report alarm full

ReportsAlarmsMonthToDate
1
Allow report alarm month to date

ReportsAlarmsToday
1
Allow report alarm today

ReportsAlarmsWeekToDate
1
Allow report alarm week to date

ReportsDBReports
1
Allow user written reports

ReportsErrorsFull
1
Allow report errors full

ReportsErrorsMonthToDate
1
Allow report errors month to date

ReportsErrorsToday
1
Allow report errors today

ReportsErrorsWeekTodate
1
Allow report errors week to date

SerialPortEdit
1
Allow editing of serial port entries

SiteConnect
1
<Site><Connect> Allow Site connect

SiteDisconnect
1
<Site><Disconnect> Allow Site disconnect

SiteEdit
1
<DB><Edit Configuration Database> - Allow editing of site entries

SiteIntegrityCheck
1
<Site><Integrity Check> Allow Site integrity check command

SitePlay
1
<Site><Play> Allow Site play command

SiteShowConnections
1
<Site>,Show Connections> Allow Site show connections command

TextDisplayScreenCaptureDataToDisk
1
<Text><Display Screen><Capture Data to Disk> Allow Text data capture

TextDisplayScreenClearScreenBuffer
1
<Text><Display Screen><Clear Screen Buffer>

TextDisplayScreenDisplayDataAs
1
<Text><Display Screen><Display Data As> Allow Text display data as command

TextDisplayScreenFilterData
1
<Text><Display Screen><Filter Data> Allow Text filter data command

TextDisplayScreenInsertText
1
<Text><Display Screen><Insert Text>

TextDisplayScreenPause
1
<Text><Display Screen><Pause>

TextDisplayScreenSaveScreenBufferAs
1
<Text><Display Screen><Save Screen Buffer As>

TextEntryScreenClearEntryBuffer
1
<Text><Entry Screen><Clear Entry Buffer>

TextEntryScreenCommandEditMode
1
<Text><Entry Screen><Command Edit Mode>

TextEntryScreenLoadDLPText
1
<Text><Entry Screen><Load DLP Text>

TextEntryScreenOpenTextFile
1
<Text><Entry Screen><Open Text File> Allow a text file to be opened

TextEntryScreenPasteToDisplayBuffer
1
<Text><Entry Screen><Paste to Display Buffer>

TextEntryScreenSaveTextFile
1
<Text><Entry Screen><Save Text File>

TextEntryScreenSendHighlighted
1
<Text><Entry Screen><Send Highlighted>

TextEntryScreenSendLine
1
<Text><Entry Screen><Send Line>

TextEntryScreenSendProgram
1
<Text><Entry Screen><Send Program>

TextEntryScreenSetEnvironment
1
<Text><Entry Screen><Set Environment>

TextEntryScreenSetUserButtons
1
<Text><Entry Screen><Set User Buttons>

TextEntryScreenUnloadAlarms
1
<Text><Entry Screen><Unload Alarms> Allow MM-01 alarms to be manually unloaded

TextEntryScreenUserButtons1
1
<Text><Entry Screen><..><User Button 1> Allow user button 1

TextEntryScreenUserButtons2
1
<Text><Entry Screen><..><User Button 2> Allow user button 2

TextEntryScreenUserButtons3
1
<Text><Entry Screen><..><User Button 3> Allow user button 3

TextEntryScreenUserButtons4
1
<Text><Entry Screen><..><User Button 4> Allow user button 4

TextEntryScreenUserButtons5
1
<Text><Entry Screen><..><User Button 5> Allow user button 5

TextEntryScreenXSchedule
1
<Text><Entry Screen><X Schedule> Allow sending of X schedule command

TextScreenFont
1
<Text><...><Font> Allow change of font

ToolsCardsOutputPC263
1
<Tools><Cards><Outppuut><PC263> Allow option

ToolsPCMCIACopy
1
<Toools><PCMCIA><Copy> Allow PCMCIA copy command

ToolsPCMCIACreateReplayFile
1
<Toools><PCMCIA><Create Replay File> Allow PCMCIA create replay file command

ToolsPCMCIATranslate
1
<Toools><PCMCIA><Translate> Allow PCMCIA translate command

ViewAlarms
1
<View><Alarms> Allow View Alarms

ViewErrors
1
<View><Errors> Allow View Errors

ViewShowAlarmAlerts
1
<View><Show Alarm Alerts> Allow View Alarm Alerts

ViewShowErrorAlerts
1
<View><Show Error Alerts> Allow View Error Alerts

ViewStatusBar
1
<View><Status Bar> Allow View status bar command

ViewToolbar
1
<View><Toolbar> Allow View toolbar command

WindowArrangeIcons
1
<Window><Arrange Icons> Allow window arrange icons

WindowCascade
1
<Window><Cascade> Allow window cascade option

WindowClose
1
Allow window close

WindowIconize
1
Allow window to be iconized

WindowMove
1
Allow window move

WindowSize
1
Allow window re-size

WindowTileHorizontal
1
<Window><Tile Horizontal> Allow window tile horizontally

WindowTileVertical
1
<Window><Tile Vertical> Allow window tile vertical

Échange dynamique de données / Réveil TE "Échange dynamique de données / Réveil" \f C \l "2" 
Réveil TE "Réveil" \f C \l "3" 
Le réveil est fourni en tant qu’utilitaire autonome (schedule.exe) et permet à certains événement de DeLogger Pro d’être exécutés à différents moments. Ces événements peuvent être une composition automatique de numéro de téléphone d’un site et le déchargement des données dans la base de données. Le réveil a été installé en même temps que DeLogger Pro et possède son propre icône dans le groupe.

Pour exécuter le réveil, double-cliquez sur son icône. Si DeLogger Pro ne fonctionne pas, aucun événement ne peut être exécuté. Un message initial est affiché et ‘Scheduler OFF’ est affiché dans la partie droite de la barre d’état. Une fois que DeLogger Pro fonctionne, ‘Scheduler ON’ est affiché après un bref délai indiquant qu’un événement a été défini. Dans l’hypothèse que DeLogger Pro soit stoppé, le réveil ne change pas son état à ‘OFF’ jusqu’à ce que événement suivant arrive à échéance ; il teste le fonctionnement de DeLogger Pro et positionne son état en fonction de cet instant. 

Dans le cas ou l’heure suivante (date et heure) soit atteinte alors que DeLogger Pro n’est pas en fonctionnement, l’itération spécifique n’est pas exécutée et le réveil calcule alors la prochaine heure (date et heure).

Listing des événements du réveil TE "Listing des événements du réveil" \f C \l "4" 
La boite de dialogue initiale montre un listing résumant tous les événements définis, indiquant l’idenficateur de réveil, l’identificateur d’action, l’état de événement et la date & heure à laquelle événement particulier est programmé pour être exécuté.

Il est possible d’altérer l’état d’un événement ‘d‘actif’ à ‘pausé’ en sélectionnant Schedule><Active> depuis le menu principal ou en cliquant sur le bouton ‘STATUS’ de la barre d’outils. Dans l’état ‘Pausé’, événement ne sera pas exécuté quand le moment spécifié sera atteint. Pour réactiver événement, il faut remettre l’état à ‘Actif’.

Une fois un événement exécuté qui ne soit pas programmé de nouveau (par exemple, pas de date ni heure dans ‘Next Schedule’), l’état de événement est automatiquement à ‘Pausé’ après un bref délai et aucune information de ‘Réveil Suivant’ n’est affichée.

Fenêtre d’affichage TE "Fenêtre d’affichage" \f C \l "4" 
En cliquand sur <View> depuis le menu principal, il est possible d’activer ou de désactiver la barre d’état et la barre d’outils. La marque à la gauche de l’option de menu indique que la barre concernée est affichée.

Ajouter un nouvel événement TE "Ajouter un nouvel événement" \f C \l "4" 
Pour ajouter un nouvel événement, sélectionnez <Schedule><Add> depuis la barre de menu principale ou cliquez sur le bouton ’Add’ puis sur l’étiquette ‘Entry’. Entrez un unique nom d’identificateur de réveil et sélectionnez l’action appropriée dans la liste déroulante. Les actions disponibles sont celles qui ont été définies dans DeLogger Pro dans la partie <DB><Edit Configuration Database><Actions>. Voyez le chapitre 3 dans la partie Définir les actions du PC pour plus d’informations.

Cocher la case ‘Log When Actioned’ crée une entrée dans le fichier des enregistrements de réveils et donne les détails de l’exécution de l’action. L’action résultante sera stockée dans la partie DeLogger Pro Actions Log.

Il est ensuite nécessaire de spécifier la date et l’heure. Pour cela, cliquez sur l’étiquette ‘Schedule’ ce qui ouvre la boite de dialogue appropriée.

La date par défaut est ‘journalière’ et l’heure par défaut est 1 minute en avance sur l’heure système.

Supprimer un événement TE "Supprimer un événement" \f C \l "4" 
Pour effacer un événement, mettez en surbrillance événement approprié dans la liste des événements et sélectionnez soit <Schedule><Delete> de la barre de menu principale soit cliquez sur le bouton ‘Edit’ de la barre d’outils.

Éditer les propriétés d’un événement TE "Éditer les propriétés d’un événement" \f C \l "4" 
Pour cela, mettez en surbrillance événement désiré dans la liste et sélectionnez <Schedule><Edit> depuis la barre de menu principal ou cliquez sur le bouton ‘Edit’ de la barre d’outils.

Démarrer immédiatement un événement TE "Démarrer immédiatement un événement" \f C \l "4" 
Pour cela, mettez en surbrillance événement désiré dans la liste et sélectionnez <Schedule><Run Now> depuis la barre de menu principal ou cliquez sur le bouton ‘Run Now’ de la barre d’outils. Si DeLogger Pro n’est pas en fonctionnement, l’option ‘Run Now’ est indisponible.

Pause globale TE "Pause globale" \f C \l "4" 
Pour empêcher TOUS les événements de fonctionner à l’instant, sélectionnez <Schedule><Pause> depuis la barre de menu principal qui affiche une coche à la gauche de l’option de menu. Ceci change l’état du réveil sur ‘OFF’ et aucun événement ne peut être exécuté jusqu’à ce que <Schedule><Pause> soit de nouveau sélectionné pour changer l’état à ‘ON’.

Échange dynamique de données TE "Échange dynamique de données" \f C \l "2" 
L’échange dynamique de données est une des méthodes de passage de valeurs entre différentes applications fonctionnant sous Windows. Il permet à deux programmes d’avoir une conversation ‘DDE’. Un des programme est le serveur, l’autre est le client.

DeLogger Pro supporte les DDE en tant que serveur, ainsi d’autre programmes comme Microsoft Excel peuvent accéder aux données de DeLogger Pro.

DDE est utilisé par DeLogger Pro de deux manières, d’une part comme un serveur de données, d’autre part comme un objet automatique.


Système d’information de DeLogger Pro

             


       DeLogger Pro




       
DDE client

Données avisées

Exécute l’action

Envoi du texte
Concepts de base TE "Concepts de base" \f C \l "3" 
Lorsqu’une application client demande à un serveur des informations ou des données, il est demandé le type d’informations qu’il veut. Ceci est spécifié par trois chaînes, appelées ‘Service’, ‘Thèmes’ et ‘Articles’.

Ces informations données, un conversation peut être établie et les données demandées distribuées. DeLogger Pro peut donner les informations suivantes :


- la liste des thèmes gérés par DeLogger Pro.


- la liste des sites connectés.


- la liste des voies dans la base de donnée.


- la liste des enregistrements d’actions stockées dans la base de donnée des sites.

De plus, DeLogger Pro supporte les deux fonctions suivantes :


- Exécution d’un enregistrement d’action défini dans la base de données des sites.


- il peut envoyer des chaînes utilisateur au travers d’un site connecté. 

Les Services, Thèmes et Articles de DeLogger Pro TE "Les Services, Thèmes et Articles de DeLogger Pro" \f C \l "3" 
DeLogger Pro supporte le nom de service ‘DELOGGER’.

Les thèmes et articles sont :

- Système

* Thèmes - donne une liste des thèmes supportés

* Formats - liste des formats supportés (seulement CF_TEXT supporté)

* Help - Rapide description du service

* Status - détails de l’état du serveur (READY ou BUSY)

* Site - liste des sites connectés

* Channels - liste des voies disponibles dans la base de données

* Actions - liste des actions, définies dans la base de données des sites

- Site

* Site ID - permet à du texte d’être envoyé au site via une transaction POKE

- Channel

* Channel choice string - permet une transaction REQUEST ou ADVISE d’être initiée

- Action

* Action ID - permet à une action d’être exécutée via une transaction EXECUTE. La chaîne d’action doit être encadrée par des crochets

Exemples avec les feuilles de calcul Excel TE "Exemples avec les feuilles de calcul Excel" \f C \l "3" 
Microsoft Excel supporte les DDE via les macros, son Visual Basic ou directement dans les cellules.

Par exemple, pour définir une cellule qui reflète la dernière lecture d’une voie, assurez-vous que DeLogger Pro fonctionne et qu’il est correctement connecté sur le site voulu puis entrez la formule suivante dans votre cellule Excel.


=DELOGGER|Channel!’Local_1/A/5TK’
Si tout est correct, la valeur est affichée dans la cellule et est mise à jour à chaque fois que la valeur change dans DeLogger Pro. En résumé, le service est DELOGGER, le thème est Channel et l’article est ‘Local_1/A/5TK’.

Cette méthode est limité à l’affichage de simples valeurs de voies ce qui implique l’utilisation de macros commandes ou de Visual Basic pour exécuter des fonctions plus complexes.

Supplément TE "Supplément" \f C \l "3" 
DeLogger Pro est distribué avec un supplément Excel qui est installé dans le répertoire ‘Delopro\excel’. Pour l’utiliser, le fichier ‘delogger.xla’ doit être déplacé dans le répertoire ‘xlstart’ et Excel doit être redémarré. Une fois ajouté, une nouvelle option appelée ‘Delogger’ apparaît dans le menu principal de la feuille de travail. Voici les fonctions qui sont alors permises :

* Collage de voies

Cette option va permette de rapatrier une liste de voies de la base de données de DeLogger Pro et les afficher dans une fenêtre. Les voies sélectionnées seront copiées dans la feuille de travail active. A chaque retour de données dans DeLogger Pro les cellules sont mises à jour automatiquement.

* Action marche

Cette option permet d’obtenir une liste d’actions depuis DeLogger Pro et permet d’en sélectionner une et de l’exécuter.

* Envoi de texte

Cette option permet d’obtenir la liste des sites sélectionnés et permet d’entrer du texte à envoyer. Le texte doit être dans la syntaxe du DataTaker.

* Liste des thèmes

Cette option permet d’obtenir une liste des thèmes que DeLogger Pro supporte.

Graphique statique TE "Graphique statique" \f C \l "2" 
Une copie statique du graphique temps réel peut être effectuée en sélectionnant <Chart><Create Static Chart> ou en sélectionnant le bouton Stat de la barre d’outils.

La fenêtre est divisée en deux parties avec la partie haute représentant le graphique temps réel et l’autre partie une copie.
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Le graphique supérieur peut afficher un zoom d’une partie du graphique en pressant la touche Shift du clavier et en déplaçant la souris avec le LMB enfoncé sur l’aire à zoomer. Un encadrement en pointillé apparait autour de la zone sélectionnée.
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Lorsque le LMB est relaché, la zone sélectionnée est expansée et affichée dans la partie basse.
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Pour lire la valeur d’un point de données, pressez la touche Ctrl du clavier et en utilisant le LMB, cliquez sur le point requis. Le point le plus proche du pointeur de souris est sélectionné et la tître pour le second graphique affiche alors les résultats. Une croix en pointillés apparaît alors au départ du point de donnée.

Différentes options du menu permettent d’imprimer la fenêtre ou de la sauver en tant que fichier Windows Meta File (*.wmf).



Appendice - Exemples TE "Appendice - Exemples" \f C \l "1" 
Exemple 1 - Déchargement automatique TE "Exemple 1 - Déchargement automatique" \f C \l "2" 
Vous voulez décharger le contenu d’un DataTaker la nuit afin de récupérer les données sous EXCEL le matin.

1. Sous DeLogger Pro, définissez dans la base de données (en sélectionnant <DB> <Edit Configuration Database>) une action ainsi que le texte macro :



Dans ce cas, l’action s’appelle « essai1 », on demande la connexion au site DT600_LOCAL, on démarre une session appelée « O » et l’on décharge le contenu de la mémoire interne « I » pour le cycle A du DataTaker dans cette session.

2. Chargez le réveil de DeLogger Pro (ne quittez pas DeLogger Pro) en cliquant sur

dans le gestionnaire de programmes.




3. Sélectionnez <Schedule><Add..> et dans la partie ‘Schedule ID’ donnez un nom d’action (par exemple, DECHARGEMENT.

4. Cliquez sur la droite de la ligne ‘Action ID’ pour ouvrir la liste déroulante et le nom de l’action que vous aviez définie dans la base de donnée apparaît : cliquez dessus.

5. Cochez la case ou non ‘Log When Actionned’ à votre convenance.

6. Cliquez sur l’étiquette ‘Schedule’ et définissez quand éxécuter cette action :
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Dans ce cas, l’action aura lieu tous les jours à 4 heures du matin.

7. Validez votre choix en cliquant sur ‘OK’ et votre action apparaît alors active dans la fenêtre :



8. Pour vérifier son fonctionnement, vous pouvez sélectionner <Schedule><Run Now>.

9. Pour récupérer les données (ce qui peut s’éffectuer plus tard), lancer DeLogger Pro et connectez-vous au site.

10. Sélectionnez <Reports><DB Reports...> ce qui ouvre la fenêtre suivante :
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Cliquez sur ‘Session’ et apparaît dans la partie basse ‘Session Report’. Cliquez dessus puis cliquez sur ‘Apply’ : le rapport est alors généré à l’écran.
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Cliquez sur [image: image14.png]


 ou sur [image: image15.png]


 pour exporter le rapport sous un autre format. Choisissez dans la liste déroulante de gauche le format ‘Excel 4.0 (XLS) et validez par ‘OK’.

11. Sous EXCEL, chargez votre fichier.
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